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Áraink 2596-os ÁFÁ-t és gépek esetében az 1 éves országos garanciát tartalmazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 


AZ ÁRAK 1996. JÚNIUS 15-TŐL ÉRVÉNYESEK, MINDEN KORÁBBI LISTÁNK ÉRVÉNYTELEN 


j 


MD BASIC SET: MD alapgép -- 2 control pad . . . . HÍVJ! GAME BOY BASIC SET: GB alapgép játék nélkül . . HÍVJ! 


SNES KÍNÁLAT: 


SNES BASIC SET: SNES alapgép :- 1 control pad .... . HÍVJ! MS ALAP SET: MS alapgép12 játék control pad .. . 


SEGA SATURN KÍNÁLAT: 
GAME GEAR SET: GG alapgép - 4 vagy 1 játék . .HÍVJ ! SEGA SATURN 4. 1 CONTROL PAD ........... 69999.- 


SONY PSX KÍNÁLAT: sony psx 5. 1 CONTROL PAD 4 DEMO CD .... . . 


PSX és SEGA SATURN játékokról és az áraikról információkat a 11-26-415-ös telefonszámon kérhetsz. 


KONZOL KIEGÉSZÍTŐK: 














NES ACTION REPLAY (cs SEGA MEGA CD ADAPTER Vén néő 


PSX ARCADE STICK SNES 6 JÁTÉKOS 


PSX CONTROL PAD TRI BAL ADAPTER 
CONTROL STATION . . .... B SNES ACTION REPLAY V2.0. 


PSX CONTROL PAD - P100. . . . . . . . úgy SNES CONTROL PAD . . . 
PSX CONTROL PAD - d SNES JOY - ACTION PAD 
STATION MASTER. . . . . . . . . : . . 5999. SNES JOY - SPRINT PAD 
PSX JOY HOSSZABBÍTÓ kábel. . . . 1999.- SNES SCART KÁBEL . . . 
PSX memória kártya . . . ......... ja SUPER GAME BOY. . . . . ,....... 












































CSONTAGIKÜTDOKSZONÉGALSAÁT 


PCJOY- - SPRINT PAD Le logdk 
PC JOY - THRUSTMASTER 
ACTION CONTROL Pad . . , , , , . , .2999.- ma F-IGFLCS 2.20... 29999.- 













































PC JOY - THRUSTMASTER 4 
COMMODORE JOY - FORMULASTZ  lénzazs deeessrő 34999.- y 

PC JOY - THRUSTMASTER RCS  .29999.- 

b ACTION POWER PAD 

EZT SLÉSGAZS ESZ 000 Slim eretet a 009. PC JOY - THRUSTMASTER TOS. .29999.- 
COMMODORE JOY: CINSER PC JOY - TARUSTMASTER 

XINAGNON erdes sss éiíes dél 7899-Íonaaoo 
CRUISER TURBO .............. 2999.- PC JOY - TORNADO ... . , , , , , . . . 2999.- 

PC THRUSTMASTER 




















ACM GAME CARD ............ 





KULC §STA RTÓÚÓÚÓ K 


Tavábbra ís kapható 
a nyolc alapfigura, 
darabonként mindőssze 


199 Ft-érti 


SZÁMÍTÓGÉPES ÉS KONZOL ÚJSÁGOK: 
Gyűjteményem számára vásárolok vagy 


PC CD: (mindegyik újság CD melléklettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) — 999.- 3 
PC GAMES 1599.- EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999. elékeszáeeők kezreádT 
AZT NET GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- HENTEGSEGEKÉL, tesz egykét ILESKGKÉK, 
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) TOTAL (NINTENDO) — 999.- ge részv. ZEKÉT A b, 
EDGE 999.- TOTAL PLAYSTATION HÍVJ! értékesebb könyvel ölj 
ree zojtA SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN) Tel: 129-5303 (munkanapokon 9-18-ig) 
3DO MAGAZINE (3DO) 1 CD. 1599.- Fr ETO Levélcím: 1389 Budapest, Pf.: 132. 

C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- .  PSX OFFICIAL (PSX) 4- CD 1999.- 









95/1 218. . je je. . r 95/7-8 576. 












96/5 318. 


VEGYÉL RÉSZT A 
TÖRTÉNELEMBŐL! 


95/11 318,  95/12 318,. 96/1 318, 96/2 318, 





SNOW JOB/3DO 
FIRE FIGHT/PC... 
TIME COMMANDO?PC ..12-13 
XTREME RACING/AMIGA ..14 
WORLD RALLY FEVER/PC ..17 
WIPEOUT/SATURN ............. FE) 
GOLDEN AXE/SATURN ....18 
PANZER DRAGOON 2/SAT. 22-23 wz AAA 
CAPTAIN COMMANDO/SNES ....28 
EURO96/SATURN................ i 

CNniz NN Koo ZÉTA ZeREZE Ji f 1) Ő Z v. V A R 
SHELLSHOCK/PC 
MASK/SNES je; 
LNZEZAAS Zero zá VALL ORNTEERERRB Ki 







EN SZEREN TARBBET Sal a JAIRBTT 4 






alt ÉGE sület sztárja, a Commando új 
KÜYNÁL ÁG ANYYST I LESZ eL § KeáT AL SE kezta Eat Egé8E 
SIN EZT ZENET legmodernebb anyagokból CZ e 


Fi 
RIDGE RACER REV./PSX ..42 ú 
BAD MOJO/PC FE LLNYERZL JIN 1 Lesi fejem 
















ADIDAS POWER SOCCER/PSX47 ! 





EOINBOYBE aze zones 9-1 ] 
CONAUEST OTN WORLD/PC19-21. 
Csa ej 
Gera NET VÁ 
(oda egál százZol 









TOPLISTA/REJTVÉNY........ 
CINKELT LAPOK ............ Hi 
CSEVEGŐ 
COMIX CORNER .. és 
EXKLUZÍV: BOOMI!.............. 

Gyak lna Al IaN NSA Last 













ADIDAS POWE 

ALIEN 0D 

BAD MOJO 

BOONI 6 , A z 7 a G 
CAPITALISM/PC 34-3 új ngaunz : s zu8nijziauae a 
ZALSARNIKOKMÁNBA SNES dit í tet Ti tárinelás s in ú Aajagdoai 4 
c 0/P 98 

CONGUEST OTN WORLD/PC 19.21 filmaddtiá i6j -únzolon hódít 

EURO96/ SATURN 2 am 

FINAL FIGHT 3/SNES 

FIRE FIGHT/PC 11 fdangazaaaananaaaan an ésa ja] 
GOLDEN AXE/SATURN 

MASK/SNES 

MEGARACE 

OFFENSIVE/ 

PANZER DRAG 2/s 

RIDGE RACER REV./PSX 

SETTLERS 

SHELLSHO c 

SNOW JOB/3bO 

STAR TREK: DS9/SNES, MD 

TIME COMMANDO/PC 1 

WIPEOUT/SATURN 

WORLD RALLY FEVER/PC 

XTREME RACING/AMIGA 








kiadványban megjelent szöveges és illusztrációs anyagok 
bármilyen módon való újra felhasználása 





Nyomás: Zrínyi Nyomda Budapest (96.2543/6-66-22) 


tl 
Felelős vezető: Grasselly István mű A 
aptulajdonos: Balogh Zsolt Főszerkesztő: Áprili Zoltán eze ) 


nai td 
p 
SREGETES! 
Lapterv: Molnár Dénes és Kovács Ildi 
Nyomdai előkészítés: Fleming Budapest Kft. 


ja a Comgame Kít., 1137 Budapest Gergely Gy. utca 17. Hi Jaja] Saturn erődemonstíra klsaíínegint dies s vizsgá- 
élcím: 1389 Budapest, Pf.: 132 Zaj Úgy látszik, a "96-os év ISMETd sárkány éve lesz! 


Terjeszti a Hírker Rt, NH Rt és alternatív terjesztők 
Előfizethető: 576 KByte (Comgame Kft.), 
a Buászest PETZ FANNTA Ar (1 ed VERNI (Z [did] 
389 Budapest, Pf.: 13. késs ee 4 
















KByte 





la), , eri 


S Z Á Mm , 9 96. IÚNI U 5 


. MANGARÁZDASÁG! AKTUÁLIS 


Feltartóztathatalanul közeleg a 

nyár, amit nemcsak a ká- 

nikulai meleg 40 fok 

Za AIA TR LEZET ASE Tee 
hasak hirtelen megje- 

lenése és a mandulás 
Magnum árának drasztikus 
emelkedése jelez, hanem a 
cégek rohammunkája is, hogy 
egy-két éve húzódó fejleszté- 
seiket még a nyári uborka- 
szezon előtt piacra tudják 
dobni. A nagy hajtásban né- 
hány gyengébb eresztés is 
becsúszik, de jobbára hoz- 
zák a fejlesztők a tőlük 
megszokott színvonalat 
Főleg igaz ez a már 
második részüket 
megélő játékokra, 
amelyekből mostani 
számunkban egy csi- 
nos csokrot állíthat- 


á össze: Settlers 2, 
/ Panzer Dragoon 2 , Megarace 2. 













Mindegyik a maga stílusának ki- 

emelkedő alkotása lett. Persze 

ne feledkezzünk meg a stratégia 

játékok piacán folyó öldöklő iramról 

a isa sem, melynek legnagyobb nyertesei mi, 

"9 játékosok vagyunk. Négy műalkotás is 

verseng e hónapban a kegyeinkért 

Az akciójátékok hívei pedig egyenesen 

kezet csókolhatnak a kiadóknak, annyi 

nekik való csemege lát mostanában 
napvilágot 

Két különlegességre hívnám fel még a 

j figyelmet. Az első a rejtvényoldalunkon 

[ található. "Forma 576" néven találtok 

l ott egy kétfordulós feladványt, amely 


TOT kát 








v az idei hungaroringi Forma 1-es futam 
ert A 1 enn f 1) tiszteletére fogant és nagyon értékes 
ul (ÖTEN (AL nyereményeket rejt. A fejtörő nagyon 
ú nehéz, de aki veszi a fáradságot és 
fellapozza az idevonatkozó szaksajtót 
és almanachokat, az számíthat arra, 
hogy testközelből élvezheti a verseny 

7; K hangulatát 
És 4 A másik, komolyabb érdeklődésre szá- 
TT 5 mottartó oldalunk a legutolsó: a 48. ol- 
j dalon villanásnyi interjút olvashattok 
az Elő Legendával, Martinnal, aki az 
576 Szív TV-beli műsorának kapcsán 
nyilatkozott múltról, jelenről és a jö- 

vendőről. 

] Zolee 



























akciójátékkal, a PR 
A kiadó által "fan 
tegóriába sorolt a 
játék előtörténeté 
vállakozó szellemű 
tőséget ad, hogy v 





















Match, amiben 
Ilünk, Termé 


mac 





lattal 


tam bemutatni 
zékelhetik a 
irgin leglá 
















támadása 
aló tekintettel 
ron kerül majd 
polcaira. Megt 
n ajánlom, mert a f 
külön gondot fordít 
) . minimumkonfigur 
33, 4 mega). Megj 










ből 


knek 





az igazán ínyencek se lógas- 



















fejlesztésében, amire t 








g Commander a maga 90 percny 



























aktív játéknak títu 
an találjuk 
amely addigra a drogok, bű 


















cióból érkezett, 
t megtámadó vírusnak, 
áldozatait 


nyugodtan mondhat- 


mód, Tag Team lehetőség (hárman al 
többiek ellen), tréning 
1 a Halál az 















ljesen egyedül 











etteit és valamennyi t 


dja tőle az ismeretlen 






detű kór 








ellenfele, Hősünk vi 












i harcát az Ismeret- 
be az FMV új c 
között olyan, direkti 


írt leforgatott jele 





el mutatja 





felhőkarcoló [ 





olajszállító 
ktárépületbe 
robbanjon 
film a játék be 


megspékelt 
számtalan szálon 
környezetben ját- 
lő segít a rejtély meg 
rces folyamatos sound- 
talpalávalót 


akcióelem 
elekmény 
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CORE DESIGN 


A szamurájok és császárok korában, a 


fiatal ninja, Kuwosawa azt a feladatot 
kapja, hogy hajtson végre orvtámadást a 
tartományi kormányzó ellen, aki a Sötét 


Erők hatalmába került és végveszéllyel[ 


fenyegeti a japán császárságot. A hely- 
KERESET SES erők szállták meg, nemcsak 
emberi, hanem túlvilági és misztikus lé- 
KOLEÉ EL eles re tA LESZ LA Le METelete) 


Mondanom sem kell, hogy a hőst mi ala- [ 


kítjuk, méghozzá a Core Design ősszel 
Ata ékában, a NINJA-ban. 
A japán környezetbe helyezett akció/ 
kalandjáték izometrikus 3D-s ábrázolást 
CEST keltett LTAL GEL] a 


(renderelt figurákkal és texture mapi v 
techni ! kiegészítve), s a kamera 

j landó mo: MA ee álat elet Elet 

suk magunkat és el- 

Tee SZAT es 

j me ALFAJA 

éle ellenféllel hoz 

Kettot earn tetele 

pek alapján sokat sejtet a játék, de még 

CLT a tendál et UNT LT SAE ZOTT 

KEN ű 

tformjátékok megreformálásán dol- 

3 SETS fejlesztőgárdája, akik 

KAL Ea EL PAL A 


hamléptekben. A sztori szerint Zak és 
Hannah, a testvérpár a gonosz Swagman 
mancsai közül akarja megmenteni a Szép 
Álmok Tündérkéit, hálából a sok kellemes 


HONAN 


álomért, amivel bearanyozták az éjszaká- 
ikat. A játék stílusa leginkább a puzzle/ 
kaland/platformjáték kategóriákat ötvözi 
magában, a majd 20 helyszínen kulcso- 
kat, varázstárgyakat és infókat kell sze- 
rezni a továbbvezető ajtók kinyitásához 
CO AEr jelle rál are ELLA M Te 
színek két fő kategóriába sorolhatók: a 
valós világban és a Swagman birodalom- 
ban, azaz a rémálmok síkján játszódókra. 
A két szereplőt egyszerre irányítjuk, 
szimultán játszunk a két figurával. Egy 
az életünk, egy a halálunk. A képekre pis- 
lantva láthatjátok, hogy a figurák 3D-s 
[dei ela ette telle OKAT ea u ATA 
animációi tényleg lehengerlőek (több, 
mint 100 fázis szereplőnként). Ami nem 
I látható a képeken, az a cuki hanghatások, 
amelyek egy pillanat alatt átváltanak 
vészjósló zörejekké, amint átsétáltunk 
egy tükör-warpon a Rémálomvilágba. Nos, 
forradalminak azért nem érzem, de jópo- 
fának mindenképpen. Majd elválik, hogy 
kinek lesz igaza - de csak ősszel 

A cég igazi durranása a TOMB RRIDER 
lesz, amely egy kívülálló perspektívájából 
szemlélt akció-kalandjáték lesz. A hozzá 
mellékelt infó alapján teljes mozgássza- 
badságot ígérnek a fejlesztők - s ezt 


személyesen le is teszteltem még a lon- 
doni ECTS idején: valóban így igaz. A 


texture mapped hátterek előtt maximális 
szabadsággal mozoghatunk, futhatunk, 
ugorhatunk, lőhetünk és mászhatunk hős- 
nőnkkel, akinek egy ősi, mágikus erővel 
[ee tereket sad a ee t tekergette 
Az animációk minőségére elég egy adat: 

jyedül csak a női FEEROSÁT mozgását 
2000 animációs fázis képzi! A helyszínek 
az antik világból valók: piramisok belső 
áratai, MENETÉT alagútrendszerek, 
öldalatti paloták - mindezek négy hatal- 
mas kiterjedésű és egymástól nemcsak 
hátterekben, hanem megoldandó talányok- 
ban, csapdákban és ellenfelekben is hom- 
lokegyenest különböző területre oszlanak 





el. Minden szinten vannak [Azzá ai 
komoly erőpróbák során bevehető ter- 
mek, járatok, kiszögellések, amelyek a 
későbbiek során igencsak hasznos tárgyat 


vagy fegyvert rejthetnek. Tehát abszolút 
nem kitaposott egyenes úton jutunk el 
az üdvösséghez, hanem keményen meg 
kell szenvedni érte. Főleg a mászási és 
reflexképességeink lesznek próbára téve 
Az akciókat állandóan mozgó kamerák 
lencséin keresztül élvezhetjük, melyek 
igen látványos pillanatokat "örökíthet- 
nek meg". Az év egyik legnagyobb siker- 
várományos — játékának megjelenése 
COrAaá elaatettő ps; 

Sokkal hamarabb, mitöbb a napokban 
várható a BLAM! MACHINEHEAD piac- 
radobása, amelyről érdemes még egy- 
szer néhány beharangozó szót ejteni. 
ellatast tra eu ezt rád át 


őrült génmanipulátor likvidálni akarja az 
egész emberiséget a saját maga által 
fejlesztett vírussal. Persze mi egy dok- 
tornő személyében beleköpünk a levesébe 
és a már mutanizálódott óriás pókokkal, 
förtelmes legyekkel, denevérekkel fel- 
vesszük a harcot. Szabad 360 fokos 
mozgás, nagyon gyors és pontos hát- 
térleképzési rutin, folyamatos akció, 
változatos helyszínek, pofás FMV átveze- 
tőképsorok. Na és azok a bazinagy 
robbanások... 











hal. 


pjt 
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ké 
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ikába kc 


os idősz 


s rzivata 


játéko 
gy Lec 


giai 


rat 





lat 
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ára hagya 


ülhet hama 


ő ker 














el 


Javában tart a nyár New Yorkban, izzó be- 
ke LETT EZ AL MELL EST MEL EGYLET] 
CLT ETT LTAL Sá [d KIHAL AA 
egy veszedelmes kokain kartell hálózza 
[ELL G EL é LLEZ ZT ELTETT LRI E 
tal és szép ügyésznővel, Lara Calab- 
rezevel, aki rendíthetetlenül veszi fel a 
harcot a bűnözéssel. A banda főnöke 
CITES EL LEO CTL COCA 
ideje, hogy egy .357-essel nyugdíjazzák 
CLAY SZALA 


ag! 





Ha a táncosnőt túl 
sokat maceráljuk, 
könnyen megjárhatjuk. 






Tv Ae a LAN LOT ÁLT AZA 
ZS 

A már jónéhány hónapja beharangozott 
DLA AG LTAL AZZAL CEE GALL [1 
már eleve sokat ígért: egyrészt, mert a 
Studio 3DO atta ki, másrészt, mert az elő- 
KGN LG LG LN ELLL IGC ALUL LÉS 
Tracy Scogginst (egy hazánkban talán nem 
annyira ismert színésznőt) láthattuk feszes 
tűzpiros lakkruhában egy pisztolyt szorongat- 
KN ELRETTENTI ZALA ESZT AL 
ENG DENT EL AT CAT ECET] 
egy "olyan" játék, ugyanis nincs benne túlfű- 
tött erotika, vagy brutális, vértől fröcsögő erő- 
beér DET NLT Gr LE ZU TÉL ALLT B 





A játéktere- 
mi gép toplistája 
egy kódot rejt 
magában. 


akarja 
alól a csinos ügyész 


ize At Ass bi 
MESEL A Un előtt 
eredeti helyszínek, a 
Ess ÜLET TT 
ULOK TA 
LZITeüjLáky enter 
ELÜLT ELT L LÉ A 
azt a benyo-" 
mást keltik, 
ILLE] EZI 
Le la CL 


eltenni 


alvilági figurái kö. 
zött járnánk. i 














izeső 








A látszat ellenére 
nincs túl sok erotika. 


ÉN 


















Bi LUSTA ELLA ÉL TA 
CI ETL NLG YA 
ALLE LL AL MLLE EE] 
daily.hint címen az aznap szereplő 
összes tárgyhoz, személyhez rövid 
MEL TETZ e ELET ELÜT ALÁ TÓ 
CELLA TTL EL LL ELET 
van lehetőség, az Interneten erre 
is van csalás, 








Talán Tracy Scoggins egy kicsit 
ULSZ GEL UL ESZ TT CT LL) LZLL B 
PELENKÁT 911 
jól alakítja, igaz ez el is várható 
LANE ETT [LU LEE 
[ELETU ELME LATTA 10 
LT LAGE SSL e LUTT KATI 
LN CL LAT LL ELT T 1 
azért jobban válogathattak volna. 
LANE RL ELTELT ő 
mint például hősünk informátora, 
Luis, a laza stílusú piti bűnöző - maxi- 









Ez a piros Sedan mindig "hl 
12.30 körül parkol itt. Ezzel 
szednék be a lóvét? 


egy kis erőszakot. 


LEGAL KIE JELET 
azt hihetné, hogy a 
SnowJob is csak egy szokásos FMV játék: az- 
az rengeteg video és nulla játék. Erről azon- 
LEESETT EN e ELL Er ETT LL Ó 
[LELKES LTE ENEK t-E 
peken, s nem is akármilyen állóképeken zaj- 
lik. A helyszíneket valamilyen kü- 
lönleges optikával vették fel, amit 

aztán a gépünk alakít 
vissza rendes képpé, 
CCA LEE 
LESZEL GUMI E eT ő 
helyszíneken 30-ben, 360 
ALL GSSZL LT ALA 
zelődhetünk, vizsgálódha- 
tunk. Sőt, a foto-CD-ket 

megközelítő minőségben a 
képek részleteire rá is 
ELJ ETL LA 


A FELADAT 


A játékban a feladatunk tu- 
[ETEL TC 2 ET NÉK 14 


adtal 
VAN EN JON U AT Hogy megtörjük Luis 
NYSW ag hallgatását, alkalmazzunk 
KzezT sszege 


ügyésznő, hanem annak 
egy régi barátjának, 
Mer kL UL Le B 
nyítása lesz. Jockot, az 
LES UL G STT A 
partnere, Wires hívja vissza a városba, aki egy 
kódolt üzenetet talált az Interneten, amiből az 
[EA LALL EL LL ET AG LL LB 
dafőnök utasítást adott ki Lara 
meggyilkolására. A "munkát" Lara 
ELT LCSUL JELLEL ELT ENNE LT őő 
napunk marad, hogy összegyűjtsük a nyomo- 
kat, bizonyítékokat, megfejtsük a kódolt 
üzeneteket, titkos hang-, illetve videofelvéte- 
leket készítsünk, s így végül megmentsük 
LIZ A 

Mint az az iméntiekből kiderül, nagy sze- 
3 T2d CI IGA L LANE UL TT EL 
nak a teendők, s ráadásul vannak olyan ese- 
LO EAK E Et há tet ht dd ete 
[LOLA GET OL LETT AL TTL LAS 
A másik fontos dolog a pénz, ez ugyanis ha el- 
fogy, szintén véget ér a játék. A túlzott nehéz- 






málisan kielégítőek, így a profi video- 
ALL ULOK LM EG GE ETL UA 
RU SEL LE CELLS UT 
LESTAT MELETT LA CILLEI 
[ELLE LETÜ LL OTA UT LA 


Fi Kiadja: 
snowjab ENREN 
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ú 
:. Két olyan fogalom, 
szinte kizárta egy- 

II, a spritehibál 
akcióknál zéróra fékeződő 
enyőfrissítés nem tette lehetővé, 
élvezhető alkotások jelenjenek 
e a gépre is. A stuotsóh up meg- 
a konzolok privilégiumának. 
infigurációk fejlődésével és 


Az ellenséges hajókat kilőve 
bónuszfegyverekhez juthatunk. 


a] 


Vá 
ké sága te És y 
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Win 95 forradalmi lehetősége- 

ek megjelenésével azonban a 
ejlesztők előtt olyan sugárutak nyíl- 
tak meg, amik segítségvel ebben a stílus- 
ban Ís megvetheti a lábát a PC. Ezt 
bizonyítja az Electronic Arts pártfogolt- 

, az Epic Megagames fejlesztése, 
a Fire Fight. 


A szigorúan Windows 95 alá íi 
dott anyag nagyon jó. Ezt előre le kell 
szögeznem, mert sek a hitetlenkedő: van, 
aki a stílustól, van aki a Windows-felülettől 
idegenkedik. Én Sem vagyok egy nagy stílus- 
harát, de ezegyszer kivételt kellett tennem. 


Az izometrikus, többszintű scroll- 
lal, pazar látványeffektusokal és 
hanghatásokkal felvértezett játékban 
egy űrsiklót irányítunk, amellyel a képernyő 
alján folyamatosan kiíródó feladatcsoporto- 
kat kell végrehajtanunk és közben minden 
ellenséges objektumot és repülő tárgyat el- 
pusztítanunk. Az előbbi jócskán bővített 


A fák lombjai 


alá besuhanval[j : 


sajnos nem 


hűsölhetünk iz 


Zavartatlanul. 


mondat ú tem t véleti 


végrehajtan z gas 8 


varó tényező állja köz 
utunkat. A fel 1 
védő repülők még a legi 


ellenfelek közé tartoznak; a 
hőkövetős rakétákkal operáló 
légvédelmi ütegek, a fák és 
egyéb tereptárgyak rejteké- 


ENREFAGET NT 


első igazán élvezetes 


A: 


"kor" komoly zűrbe kerülhetünk. Éppen ezért 


shoot" erm up WIN 95 alá! 


í 


minden kilőtt ellenfél hűlt helyét nézzünk át 
(repüljünk át fölötte), hátha kiizadott magá- 
ból egy kis muníciót vagy más csecsebecsét; 
A jobb felső sarokban - opciónálisan - látható 
szám a pajzsunk állapotát jelzi. Ha túl sok se- 
bet kaptunk, hangjelzés is figyelmeztet a ve- 
szélyre: jobb lesz olajta lépni. 
o 


A játék nem tartalmaz forradalmi újításokat 
(ha csak az auragyűrűt nem vesszük annak), 
de minden annyira átgondolt és megterve- 
zett benne, hogy csak jót tudok róla monda- 
ni. A hátterek 3-4 szintes mély- 
ségig kiképezettek, a parallax 
scroll sima, a gomolygó robbaná- 
sok mellett elhaladva szinte érez- 
zük a perzselő hőt, a vizuális or- 
gazmus csúcsa pedig az, amikor 
a fák lombja és hegyek bércei alá 
besiklik és el-eltűnik az űrhajónk. 
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PC: 486/66, 8MB RAM, WIN95, VGA, CD 
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ak számára ismerős lehet: nemrég 


ri 09 
tták a mozik 


sebb sikerrel. Most előrúkkolt a Vidcotn Media a"film 
ék adaptációjával, mely ott folytatódik, vahol a film eli 
t. Jacket személyesítjük meg, aki Travis! kérésére e 


gy Congobáa4s az ősi romok HE nyi 


Elég szegényes intróval kezdődik 
a játék: megkapjátok Travis üze- 
netét, majd elindultok egy repü- 
lővel Congo felé, s ejtőernyővel 
ugrotok le a sűrű dzsungelbe. 
Egyedüli cucc egy kés, mellyel 
keressétek meg a nem messze 
landolt Travicom csomagot, s 
pattintsátok fel a zárját. Benne 
amolyan modern túlélőkészlet 
lapul: a fentebb részletesen ki- 
elemzett digitális személyi 
titkár, egy kézi- 
kamera, mellyel 
hieroglifákat, 
térképeket ve- 
hetünk fel táro- 
lásra,  analizá- 
lásra, lefordí- 
tásra. Emellett 
egy remek gu- 
micsónak is bir- 
tokotokba kerül, 
mellyel " majd 
utazgathattok a 
folyón - melyről 
jó tudni, hogy 
délről északra 
folyik. A játék 
elején még sű- 
rűn üzenget 
Tarvis, persze 
teljesen feles- 
legesen, csak 
ösztökélni akar, 
hogy . mihama- 
rább szerezzé- 
tek meg a "gyé- 
mántjait". Egy 
közeli expedíció 


ó ; Elle a 


A Y 
am 
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Satellite mapping: műholdas fénykép a helyről, ahol kalandozunk. A 


MELYE! 
isi 

f j 
z [dows alatt fut, de 


15 alig maradnak 
rémek "dzsungel- 


Map layer funkcióval 


térképrajzolatot helyezhetünk rá, melyet a játék során találunk. A Remap to position-nel új fel- 
vételt készíthetünk tartózkodási helyünkről, A Set homing signal-lal pedig megjelölhetjük jelen- 
legi helyünket, ahová ezután iránytűnkkel könnyedén visszatalálhatunk. A Select tarcker-rel a meg- 
jelölt helyek között válogathatunk (ilyen az imént leírt, vagy más adó-vevő szignálja). 

!mage library: A kézikameránkkal készített fényképeket (max. 10 db.) analizálhatjuk, az idegen 
nyelvű szövegeket lefordíthatjuk a gép segítségével. 
Communications: A chip az adáshoz szükséges. Ha bent van, hívhatjuk Travist a Travicom 
gombbal, s segítséget kérhetünk tőle (egyszer ha ad a játék folyamán). A Repeat message-dzsel 
az előző üzenetet hallgathatjuk ismét meg, a File Access gombbal pedig a rendelkezésünkre álló 
file-okba olvashatunk bele. 

Audio sampler: A puskamikrofonunkkal történt hangfelvételeket játszhatjuk vissza. 


hölgytagjától is kaptok üzenetet: 
finoman visszaküld oda, ahonnan 
jöttetek, s arra kér, nehogy 
megzavarjátok az expedícióját 
holmi önös érdekből. Kerekedje- 
tek fel a csónakkal, s az egér 
segítségével navigáljatok a kele- 
ti partra. Itt egy póruljárt fic- 
kóba botlotok, akit egy apró 
szuronnyal tettek el láb alól. A 
kígyóval egyelőre nem tudtok mit 
kezdeni - semmi gond, ha meg- 


mar, mivel ha meghaltok a játék 
onnan folytatódik, ahol a baleset 
történt. Pattanjatok be gumicsó- 
nakba, s evickéljetek át a nyu- 
gati partra. Itt egy hídra leltek, 
ami a romokhoz vezet, S nincs 
még leengedve. Emellett egy hi- 
eroglifákkal televésett kövön ta- 
láltok egy fúvócsövet, s a kő kö- 
zepén lévő vájúban némi mérget, 
amiben feltétlenül fürdessétek 
meg a nyilacskát. Tegyétek a 


mérgezett nyilacskát a fűvó- 
csőbe, majd keressétek meg is- 
mét kígyó bácsit, aki egy jól 
irányzott fúvástól jobb létre 
szenderül, s szabad az út tova. 
S mit rejt a dzsungel mélye: egy 
kő majomfejet, mely remek szol- 
gálatot tesz a híd leengedésé- 
ben. Menjetek vissza, s helyez- 
zétek a fejet a híd melletti kő- 
lapra: láss . csodát, a szerkezet 
beindul, és a híd leereszkedik. 





túlol 


egy 
A. 


róla: 


dig r 


, mire megijed ) 
már csal ja oda raga t c k alatt kilátások! 








h ! 


$ éj 





dl 


AÁRN  l 
y k 


7 AN! 
ú 


[4 7 
f 
aa 


úr) 


v 
Ptk hi 





rez 




















15-M ER-T-ET/Ő 


b 1málkat 9 


ún een €70 MELOT 


A francia játékgyártás mára 
már világszerte kivívta ma- 
p EUeL AGAIN Z STAT 
DALA tája rá [a 
den bizonnyal annak, hogy 
mindig minőségi, jól meg- 
tervezett játékokkal állnak 
elő, s ez az Adeline-ra 
különösképp igaz. Fre- 
CL C LL REL Ke] 
MEGK eÉT A 
és alakította meg ezt a kis 
céget, s első művükkel, a 
Little Big Adventure- 
rel rögtön meg is alapozták 
(igaz inkább csak Európában) a karrierjü- 
ket. Raynal mindig valami újat akart létre- 
LESZ U MELZ AE LT EA Le ELET 
LELT CLA GET ER UL A TTL 





"Gyere maci, nem fog fájni!" 


kamera mozog, követi a hősün- 
LOL AL ALLE TÁL UT A CELL LÉT ől 
reá ül IUL ALL AL aaa 
megcsinálni. [34 EI játékot ki tiea 





gyártó üzletpolitikájába, ezért döntött az  csonyára szánták, árt ez a egy kissé 
ez ási Éji kk nban, 
Sajnálom, z A Ki a gladiátor Ta eerTTTi 
Getz ú an kar ILS d! T- 


Gee LEE 

date péld ! ég 
nem képesek tökéletes 30-s 
ei ÖL ALOL ST 


PLIN TGL AZ TKT LEt eE 
tizsel SGI gépeken - ren- 
derelt, tehát előre le- 





új cég alapítása mellett. Az 
Adeline filozófiája: ha vala- 
mi olyat akarsz alkotni, 
amiről már tudod, hogy ho- 
gyan kell, inkább ne is fogj 
21 

A Time Commando 
tulajdonképpen a Little Big" 
LG LL LIL St 
DASL ÉLT ÁNOT ELLA 
játéknak indult, ám úgy tű- 











"Még ha te vagy Spartacus, 
akkor sincs esélyed" 


[LELT ALL TÚ tát at készítettek. 
alkotíli. Az alapötlet egy akciójáték volt s/Ezeken mij seagi ULNSTAIL 
CLT ELT ALUL Er e AL EU hét "ggy-két titkos hetjiséget találhatunk né- 
skülönféle kameranézetekből játszhatutk, hol. A szereplők azonban real 

AZ Ered net TETT TAN Me time-os polygonos gnegoldással 


" kszdetbeatölG ELL HÉ] 
] rőfaragó barátom, tőbb ket. MEZ Le JÚ 


SOL SEL ÜLET ÉT ő 











ezés 


LYO TAl sejt 
ís olyan távoli jövi 
[LAT LOLA ÉL LÉ 
cesszorak műjéletvé 
bességi LE 

ség hatálait súrolja, S e: 

a teljegítményül növi 
érdekébén a telntálna 
[ere Ljó METAL 
[CUTE EE TT 38 
kido ee SL 
LL ALAT(2 LU IK A 
idő milliószor gyorsabban 
ha" öle sp 
Hősünk, "Stan, komputer 
LEGGEL ULT AE Ta 
életét, csupán egy hobbija 
van: a body building. Stan a 
Hadörténelmi Let 
dolgozik, ahol a letűnt Ko- 
rok legnagyobb harcosait, 


gy e 


Ez a japán hölgyike a szó szoros értelmében 
I megpróbál elcsépelni minket. 









képi 


gatni, ígyyazzatkotólő- 30" 












kaptak, azgösszhatás tehát 





















tanulmányozzák, s mindezt 
egy hatalmas szuper kom- 
puter segítségével végzik. 
(TILL AAL EL L UE 
CILe LL G ALUL 18 
állományát egy veszélyes 
vírus fertőzi meg, ami a köz- 
pet LULU LT 
ped) Ca TUL ekSa al 
csétlenségére - pont ekkor 
KELSZ LELET MÉ Je 
Lent SL ELT AL ULT 
Nem sejtheti még mi vár rá: 
LEUL 2 LN LTAL LÓ 
NEZETET LÉ [ 
verekednie, hogy végül a komputer magjá- használatba. Fegyvereket azonban nem 

MLM En L Tá ES A VELT ALLA L TAI EZT] VELE 
és hasonló helyeken kéresgélveris talál a 


Szerzetesek, katonák... 
Hát senki sem hagy 
nekünk nyugtot? 

. 

















LAS LL SEK LELT LE [ 
kezdjük meg utunkat. Itt 
L-T Lá tV/DET LL TTL 
LOLA LIL ELÉ 
delkezésünkre, igaz a 
EL LELT 
Lele L TTL THE Más 
ITEL AT T 2 és dl 
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F 
hd a 









































nyózni fi 
kell,. és " 4 
elvenni 
az ellen- 
LE1E-IL 
fegyvere- 
it, amiket, a 
számbi 
LTE ÉL B 
hetünk 
































A párbajteremben a lovagokat 
könnyedén egymásra uszíthatjuk. 
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reken kívül találhatunk Iyán például már a római 
[EJ SZ CL ALT TETŐ S TUL ETTGT TT ar TL ET 
a vírus elleni szert is. Ez ahol a kardforgató tudomá- 
utóbbit a pulzáló kúpoknál  nyunkra is szükségünk 
tudjuk használni, ez tulaj- lesz. Később, a vadnyugati 
donképpen az időlimit kito- zónában vagy a jövő lézer- 
lásának felel meg, Akúpok  csatálban pedig nem árt, 
LAS ZETT e Tá TOLL E TS EK 18 
tok is egyben, magyarul lunk hadilábon. 

ezeken a helyeken - csak- e 

úgy mint a pályák végénél - A játék hangulata döbbe- 
a gép automatikusan állást  netesen jó. A csodálatos 
ment, tehát mindenképp 
érdemes őket felkutatni 
ÖLEL CÉ [963 



















j Jó kis. bárdod van, öregémiő 








hátterek gyakran magukisi. 
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jEELTAGE 
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A congestadorok lekaszabolása után Cortezt 
megszégyenítően JeggtJuk az aztékokat. 


99— 9. sa 
ska dzs 


COMMANDO 























hatunk. (Ezeken a helyeken egyébként a  időzónák változásával folyamatosan fejlő- § 
gép segítségképpen egy kis szignált ís dik, s természtesen ezzel egyetemben az  lenséf 
ellenfeleink képességei is. A második pá-  málva, 


játszik, hogy ott keresgéljünk.) A fegyve- 


HADTCR 
ET 





7 NVaz I KÖZPONT 











BAN, 
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elibe talált LEerET 
fektek párosulnak. Egy- 
egy ökölggapás hangosan 
[TEL NELL ELIA 
1 tanak, a halálra sebzett 
katonák nagyokat nyög: 
LEMENT TELEL ELT LIL ZT GE 
ELLE LAGE ETŐ 
tan. Ewől jut eszembe: á 
. . játékban nincs"össze-visz- 
za lövöldözés, a táraknak 

9 van az a kellemetlen 
dajdonsága, hogy ki 
TAGLALT ULNE [ 

DI LT TEZTT EL ZÉTE LT LA 
ICA LT ELTE JT LE A EI(3 ő kr lab (TET ETT ETANE TA 









A jövő cyberhölgyei igen ZÉtraktáK 
ám nem túl kedvesek. 






















leinkre ugyanúgy vonatko- 11 t77GAL LN 
zik, mint ránk. Az irányítás . mumot, ami karját , gy HF a el 
kell STEEL A ELLTŐ 
kéletes. Alig néhány gom- 
pá ES TTL TTL LEE 2 
ugrásga keresés és a küz- 
elem billentyűjét, nofiby 
az irányokat. Háromféle 
támadás és egy Védekezés 
van. (UL TTL 
1 jezés, ellenben 
van Az ellenséges 
golyókéelől csupán mene- 
LATE e AL TTT TTL T 8 
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Nocsak! Colorado Slim és bandája? 
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tel a g egeret etted 1 ET et 
mozgó kamerákkal. 
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LON Lezárt NT ölu tai 
alig vártam, hogy kipróbálhassam. Az 
MAZO GY ALLA NOY TALALTA 
AAA OR LT ZEN LELET 


Az osztott 
képernyőn akár 
három játékos 
is összemérhe- 
ti tudását. 


Le Radettő 
latkoznom. 
Ge 
a  Siltuna 
KIJAV LU 
DECYALA A 
és a Black 
Magic gon- 
pipLertot 
jelent meg 
Maga a 
MAGA 
Lal" Lt 3 
[Ae 
grafikájú 
GGAL 
seny, Super 
[flat etel Meet NT LE TEHET A 
nagyság 282 2x1 1k2 1811-es mére- 
LELET TEO ESZA ETT dol TGY UT AVAT 
játék támogatja a bővítőkártyákat is, és 
PALA era OKT ALORT PAL AI 
AG ETEL CT ALI ELG EÉTTA tea 
módra is, 4-en tudják 1 gépen játszani 


de támogatja a null-modemes, illetve a 
[ea OL LELNE NT Lotz tJ CeÍSETZe] 
prelte Lya e LME Aa EE 
ink intelligensek és ezáltal nehezebbé vá- 


D03JJa 7 

BB: d: Hof, A  — különböző 
helyre letett ka- 
merák megteszik 
vizuális hatásukat. 


legkelleme- 
sebb dolog. 


öröm a kár- 
öröm. 


lik a harc. Sok pálya közül választhatunk 
játszhatunk vizes pályán éppúgy, mint 
radioaktív terepen. Ezen kívül lehetséges 
ta e CELLO TE e UNE UT Lát 
nyeg, hogy mindenkit letekarítsunk a pá- 
DG Ora OZ aa aA 
erdlueáaluááttit 


A játék 3 különböző típusú pályán játszható, 
lehetőség van Kupát vagy Bajnokságot játsza- 
ni, A képernyőbeállításaink automatikusan el- 

dee ta8 
Ezen kívül 
lehetőség 
van extra 
kamerák el- 
helyezésére 
a pályán. A 
kamerá- 
kat bár- 
UL Les 
LEN U Le 
akár egy 
LULU Ta 
tóra, a 
[LENÜL 
ELTE A 
vagy pe- 


Magányos 
rendőrautó 
száguldása a 
kietlen mesz- 
szeség felé... 


dig a pálya bármely részére. Lehetőség 
KAL ZeeLep ella CL LA dea CN LET 
követő módjának bekapcsolására is. Játék 
[ezdoá a LT AA gael eLR LIL OS 88 
hatunk, úgyhogy ne lepődjön meg senki, ha egy 
Lemminggel, netán egy cápával találkozik a pá- 
lya bizonyos részein. Viszont nem csak mász- 


káló emberekkel lehet találkozni, hanem 
fegyvereket is lehet szerezni, Most azt 
kérditek, hogy minek. Azért, mert így izgal- 
[ect LOS r ALT EY LA KALÁT 
érzéssel tölthet el, hogyha mondjuk szétlövőd 
egy téged pont megelőző csávó fejét. A le- 
[LTE OT THAT NTLA 
csak arra kell vigyázni, hogy rá nem menjünk. 
Ezen kívül találhatók még különféle tereptár- 
gyak is, ha netán kereszteződésbe kerülünk, 
LUCIA LKOLTZAZ TAT NÁLT Etele 
elle ZN EZ Zan aa Zak 
reed arad a Lt t ota LÜL LATTA 
AZAZ At Ala LR NAA EL] 
végigjátszottuk az egyik pályát, akár vissza is 
nézhetjük az egész futamot. Ezen kívül per- 
PE ag ROZAT OZ AÁL 
LL AAL OT EZ OTA RTALETZTA TTL 


Nagy pozitívuma a játéknak, hogy HD install 

LEN elálLEzZ ML Gera ata to 
PLAZA ÁLT ZOTT S 
CML YOP UL LOL e KELL LA LT TEZe ae 
PE S Ae E NMEA ELT a 
EEG LOLA LAPE JOTL 
fekszik az irányítás. Nem sokkal a játék 
[ea ENE e TA DAL TT utó 
menteket is adtak ki hozzá, és várha- 
LEGE LL NUN TEA OO L TT E 
szerkesztő is. Akkor viszont mindenki ked- 
ve szerint készíthet új pályákat, s így a stí- 
LOS ETNA ZT UL LT KSAOTI 
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Úgy látszik, túl könnyű lett a múlt hónap feladványa, mert többszáz megfejtő közül senki sem hibázott! 
A helyes megfejtés tehát a következő: 


A szerencse egy nőnemű fanatikusnak kedvezett, név szerint Mia TESZ Új 
a baseball satyeszt! Az "állati ajándékcsomag" tartalmát viszont nem árulhatjuk el, hogy meg ne rohamoz- 
ELLA CA 

Ebben a hónapban a Gremlin Interactive jóvoltából egy 

(pólóval, napszemüveggel, mousepaddel, Normality-képeslapokkal és egyéb csemegékkel megspékelve) 
sorsolunk ki azok között, akik helyesen válaszolnak az alábbi egyszerű kérdésre: 


JELMAGYARÁZAT: 


6 - HELYBEN MARADT 
$ - ÚJ BELÉPŐ 

A - ELŐRE LÉPÉS 

Yv - VISSZALÉPÉS 
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1067 Budapest, Teréz krt. 13. 
A Pepita City üzletházban, 
Era tig anál ALT LULU 
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MELYIK STÍLUST CSÍPED? klubsú 


MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK! 
CYBERPUNK, EROTIC, SUPERHERÜES, 


MANGA, BRUTAL, SCI-FI... 


§ Nyitvatartás: H-P 9-17 
Y T f TRANS- AwWI Budapest, 1145. Titel u. 2/b. / . árlist 
SZETT Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS üzletünkben! 
Számítástechnika és Multímédia  Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadász u, 36. 
Tel: "131-0518/3 vonal, 11-66-96. 
Fax: 111-8671 


Minden nap más-más két termékből 


Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-os sebességű 
Sound Blaster 16 MCD - Külső és belső 


FT) — Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és saját vezérlős 2 
T Sound Blaster 16 MCD ASP SALA SKY Folyamatosan a legjobb áron! 


Sound Blaster AWE 32 . z 
Sound Blaster AWE 32 VE ATOSÉKA KOMPLETT KONFIGURÁCIÓ 
GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max S NEG DX4-133 99.990 Ft 4 ÁFA 


Média Magic hangkártyák: Média Magic 16 IDE " PIONEER 8 MB RAM, 147 LR MONITOR, 840 MB HDD 
Média Magic 16 SCSI KAY $3 TRIO 64 PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony 
PENTIUM 100 MHz  134.000 Ft 4 ÁFA 
- 7 W aktív hangfal (1 pár) Sácásá au 8 MB RAM, 157 LR MONITOR, 1.3 GB HDD 
: 12 W aktív hangfal (1 pár) Jóktssó kártváló vokák 53 TRIO 64 PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony 
- aktív hangfal (1 pár) SZ SE ÉT ő z 
- 80 W aktív hangfal (1 pár) MPEG stúdiók raktárról és megrendelésre. 4.992 Ft 8/36(RRAM 9.992 Ft 
- 240 W aktív hangfal (1 pár) .600 Ft 16/36 RAM 18.480 
19.900Ft 14.4FAX 8.500 
9.900Ft  28.8 FAX 18.696 
58.296 Ft — 850HDD 22.500 
4.512Ft S364VGA 5.280Ft 


Áraink nettő árak. 
Termékeinkre 1 év garanciát vállalunk. 


BIZTOS KEZŰ CRAFIKUST 
 GYAKORLOTT AKNIMÁTORT ÉS 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 133-ig, 24 órás teszteléssel, 14.2 év garanciával, raktárróli FRÓFI EROGRAMOZÓT. 


IEEE VÉ ee ETEK A REFERENCIAMUNKÁKAT 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízingfeltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! AZ ÚJSÁG CÍMÉRE VÁRJUK! 





RA HI BAYÉŰR W BAPONKEKAR JÁ VSZUINEELZ 
Örömmel üdvözlünk előfizetőink népes táborában, mint új illetve mint régi hűséges olvasónk! 
Akciónkkal nem csak az újság árából takarítasz meg komoly összeget, hanem 








kényelmesebb és zekkal olnyűstákt tatzsd vásárlásodat boltjainkban. 
Jó választásodat számok bizonyítják: 
ELŐFIZETÉSI DÍJ: 
1/4 ÉVRE: 850 Ft, (számonkénti megtakarításod 35 Ft) 
1/2 ÉVRE: 1.650 Ft, (számonkénti megtakarításod 43 Ft) 
1 ÉVRE: 3.200 Ft, (számonkénti megtakarításod 51 Ft) 


Ami ennél is többet jelent, az a , amely birtokában 
negyed, fél vagy egész éves előfizetés esetén 


3, 6, illetve 12 alkalommal 


árengedménnyel vásárolhatsz, de nem csak a boltokban, hanem a 
-tól is! 
A kártyát a befizetés után megjelenő újsággal együtt küldjük. Címezz pontosan, hogy 
tosan célba érjen a várt újságod. Ma teledül A maás korábusk eegjelont álsztst télen 
rendelsz, 


mellékeld a kártyát, amelyet a csomagoddal együtt visszajuttatunk hozzád. A már amúgy 
is engedményes termékekre további engedményt a kártyáddal nem kaphatsz. 











Jó vásárt csinált az 
Ocean, amikor "vér- 
szerződést" kötött a 
Team 17-nel, hiszen F 
a banda kifogyhatat- 
lan ötletgyárosai im- 
már a második bom- 
bájukat robbantják 
az idei PC-s fronton. § 
A World Rally Fever 
annak ellenére lehet 
az idei év legna- 

obb versenyautós 
slágerjátéka, — hogy 
nincsenek benne a valóságot 
is meghazudtoló, Silicon 
Graphics — járgánycsodák, 
FMV betétek és a felhőkar- 
colók felett elhúzó repülő- 
gépek - egyszerűen csak 
szórakoztató időtöltést 
biztosít. 


f A cseresznyefák árnyé- és 
A kában nagy a tumultus. a a 
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o í 
A manga továbbra is 
hódít, a ferde szemű iz- 
mos suhancok és bögyös 
kiscsajok ebben a játékban 
is főszerepet kapnak. A 8 
féle karakter mindegyike 
más és más tulajdonságok- 
kal bír, egyiknek a gyorsa- 
sága, másiknak a techniká- 
ja kiemelkedő; ezen eltéré- 
sek leginkább a hosszú egyenesek- 
ben axogy a girbe-gurba hegyi szer- 
pentineken mutatkoznak meg. Sőt, 
ezek a technikai különbségek az el- 
lenfelek mozgásán is megfigyelhe- 
tők, akik mindazonáltal nagyon fifi- 
kásak és mindent kihasználnak, hogy 
kiszorítsanak bennünket a pályáról, 
vagy más módon kiüssenek a versen- 
gésből. Az éppen előzött ver- 
senyző nem rest nekilökni ben- 
nünket az útszéli kilóméterkő- 
nek, vagy a kerekeink elé dob- 
ni egy robbanó szeretetcsoma- 
got. Mivel a legjobb védekezés a o 
támadás, ezért tegyünk mi is hason- . A 16 pálya tíz ország területén 
lóképpen. A fairplay-t egy időre tö- helyezkedik el és változatosságára 
röljük a memóriánkból. egy zokszavunk sem lehet. Az angliai 





CnIz EE 


Csak azt nem tudom, hogy 
mitől sárosak a kerekeim... 


vidék szűk és kanyargós országútjai- 
tól, a new yorki betondzsungel forga- 
tagán át egészen a téli hegyvidéki 
szakaszokig mindenféle terep megta- 
lálható a repertoárban. Minden sza- 
kasznak megvannak a terepből 
adódó nehézségei, amelyek falak- 
kal, kidőlt farönkökkel vagy kőtörme- 
lékkel, mint nehezítő tényezőkkel 
vannak megbolondítva. Ez utóbbi aka- 
dályok leküzdésére már a kormányzás 
sem elegendő, a jól időzített ugratás 
a megoldás. S ha már az akadályok- 
nál tartunk: ne lepődjünk meg, ha 
ez egyik kanyarban hirtelen egy 
birkacsordába botlunk... 


o 
Joggal kételkedhettek, hogy mindez 
élvezhető akár egy DX66-os gépen, 
pedig isten bizony az! A rutin olyan in- 
telligens, hogy e közepes konfigu- 
ráción is pergó játékot produkál 
(33 képkocka/másodperc), míg ez 


















Az olasz 
tengerparton 
találkozik 
egymással a 
régmúlt és a 







az érték egy Pentiumon elérheti 
akár a 68-as álomhatárt. Az SVGA 
felbontást ugyan nem támogatja, de 
szerintem egyelőre alig néhány játék 
tudja ezt a grafikai módot úgy kihasz- 
nálni, hogy az élvezhető játékot ered- 
ményezzen. S ehhez a cuki játékhoz 
egyébként sem illenek a tűéles kontú- 
rok. Annál inkább passzol hozzá a 
könnyed soundtrack és a betalálás 
hangeffektek, amik a játékot kísérik. 





w.r.fever Höemy 


PC: 486, 4MB RAM, VGA, 2XCD, SB / 
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SATURN 










a. amiknek a jogait a Sony visszatartotta - f 
lett cserélve. A Saturn verzió végül is érde- 
mileg csak egy dologban marad el a 
PlayStationös változattól: sala hd [2 
MET Le LL EKZ NAV ÉZ ET 












laha a Sony gépére. 
eredménye már meg d 
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szerint minden meg- 
pályán lévő színes pa- 
CLT LL LORA TT 
(EA TT LAT TS 
nket néhány másod- 





e ke a ferge- 
teges techno zene, igaz három szám - 
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A játék elsődleges célja a teljes 
Amerikai kontinens meghódítása 
és vetélytársaink megsemmisíté- 
se. Ez persze általában nem si- 
kerül a megadott időn belül, 
s ilyen esetben a gép az össze- 
gyűjtött pontok alapján hírdet 
győztest. Pontokat szinte min- 
den tettünkkel gyűjtögethetünk. 
Bónusz jár minden földrajzi fel- 
fedezésért (a kontinens leghosz- 
szabb folyója például 200 pontot 
ér), csatákban elért sikerért, 
a függetlenség kivívásáért és 
még az egyes körök gyors befe- 
jezéséért is. 

A történet kezdetén egyetlen 
hajóval érkezünk az Új Világba, 
ahol az ismeretlen vidék hatal- 
mas feketeségként vesz körül. 
A hajón néhány felfedező, kato- 
nák és egy csapat telepes 
utazik (előfordul, hogy ő- 
ket egy későbbi ha- 
jón küldik utánunk), 
s egyetlen vá- 
gyuk, hogy 
virágzó 
kolóni- 
át a- 
lapít- 


sanak 
az Íí- 
géret SI 
földjén. 
Keressünk 
egy kellemes 
partvidéket, te- 
gyük partra az utaso- 
kat és fedezzük fel ve- 
lük a környéket. 


Egy figura mozgatásához vá- 
lasszuk ki őt, majd a tűzgombot 
nyomva tartva jelöljük ki az 
úticélt. Ha egy körben nem jut 
el odáig, a következő körben új- 
ra meg kell adnunk az irányt. 
Terepen mozgáshoz igazából 
csak a felfedezők értenek, ők 
viszonylag gyorsan haladnak min- 


A hollandok elleni csata sajnos 
sok veszteséggel fog járn 
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den körülmények között. A töb- 
bi embert nagyobb távolságra 
érdemes inkább hajón fuvarozni, 
mint sétáltatni. Ha a nagy tér- 
képen elveszne valamelyik embe- 
rünk, a Next gombbal mindig a 
következő, még lépni tudó egy- 
ségre ugorhatunk. Katonáink min- 
dig kapitányuk irányítása alatt 
utaznak, s automatikusan követik 
őt mindenhova. Ha egy egységen 
kettőt kattintunk, egy ablak je- 
lenik meg. Ebben a Persistent 
gombot bekapcsolva, emberkénk 
a következő körben is emlékezni 
fog legutóbbi parancsunkra. Ezen 
túl itt nézhetjük meg az egység 
minden adatát és itt adhatunk ki 


minden rá jel- utsztő 



























lemző  paran- r 
csot is. 


Ha te- 

lepes csapatunkkal egy kedvező 
helyet találtunk, építsük fel a 
telep központját. A települést 
igazából olyan környékre érde- 
mes tenni, ahol a közelben min- 
den megtalálható. Szükségünk 
lesz egy sík mezőre lehetőleg 
folyóval, ahol az élelmet termel- 
jük meg, óceánra, melyen ke- 
resztül kereskedhetünk az anya- 
országgal, s elhajózhatunk még 





Attacker) 


a 


távolabbi vidékekre, erdőkre 
a fa, és végül hegyekre, az épít- 
kezéshez szükséges fém és 
arany kitermeléséhez. Ha még 
keresgélés közben kiválasztunk 
egy szimpatikus helyet és le- 
nyomjuk a Z betűt, az ott léte- 
sitendő település vonzáskörzete 
kivilágosodik, 

A faluról információkat a köz- 
ponton való dupla kattintással 
kapunk. Itt felül olvashatjuk, 
mennyi arany, fém, fa, áru és 
gabona van raktáron, s a követ- 
kező körben várhatóan hogyan 
fog ez változni. Új épületet a 
Build Building gombbal építhe- 
tünk. Itt a listában valamelyik 
épület — gombjá- 
ra rámutatva a 
felső sorban 


meg- 
nézhetjük, milyen nyersanyagok 
kellenek hozzá, s ezek közül mi 
hiányzik. A kiválasztott épületet 
a térkép világos részén, egy sík 
területen kell elhelyeznünk, s a 


ház a következő körben kezd 
működni. A hely keresése köz- 
ben, felül egy százalékos szám 
mutatja, mennyire fog jól mű- 
ködni az építmény azon a helyen. 
Később, ha valamilyen tevékeny- 
ségre specializálódik a falu (az- 
az ilyen épületből van a legtöbb), 
ezek termelése tovább javul. Egy 
kész épületről, az ott folyó mun- 


CONOGUEST OF-THE NEL LVORLD 


káról szintén a két kattintásra 
megjelenő ablakból tudunk meg 
mindent. 

A Population Detail gombbal a la- 
kosságról kapunk adatokat. Itt a 
legfontosabb a szabad és lekö- 
tött munkások száma, valamint a 
rendelkezésünkre álló gabona. Ha 
a szabad munkaerő negatív, nincs 
elég ember a faluban a feladatok 
ellátására. Ekkor sorra állnak le a 
munkák, először a bányászat és 
kereskedelem. Ha sok szabad 
munkás van, újabb ipari épü- 
leteket kell létrehoznunk. A Com- 
modity Detail-ben a falu által egy 
körben termelt és elhasznált 
nyersanyagok listáját kapjuk. 


Minden építménynek négy szint- 
je van. A házak első szinten 
készülnek el, de menet 
közben némi továb- 
bi nyersanya- 
gért cseré- 
be  to- 
vább- 

fej- 
0 leszt- 


het- 

jük, ha- 

téko- 

nyabbá 

tehetjük 

ő őket. Első lépés- 
ként mindig a telep 
központját kell fejlesz- 


teni, ami a jobb működésen 
túl a falu méreteit is megnöveli. 
Ha valamit rossz helyre tettünk, 
a Demolish gombbal rombolhatjuk 
le. Ilyenkor a nyersanyagnak csak 
egy kis részét kapjuk vissza. 

A házak legfontosabb feladata, 
hogy a falu lakóinak otthont ad- 





jon (néhány ember lakhat a far- 
mokon és a falu központjában is). 
Ha nincs elég szállás, az embe- 
rek elhagyják a falut, míg ha van 
szabad hely, gyarapodnak és kül- 
ső bevándorlók is érkezhetnek. 
Ezen túl a házakban toborozha- 
tunk új telepeseket, akik továb- 
bi terjeszkedésünket biztosítják 
(Recruit Settlers). 
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A farmok az emberek számára 
szükséges élelmet adják. A nor- 
málisnál nagyobb hely kell nekik 
és jó, ha van a közelben víz. 1 
adag gabona 100 embernek elég 
egy körre, s ha kevés a kaja, az 
emberek elhagyják a falut. 
Dokkot minden víz mellett épít- 
hetünk. Elsődleges feladata a ke- 
reskedelem bonyolítása. Ha olyan 
folyón épült, amelynek nincs kap- 
csolata az óceánnal, rajta ke- 
resztül az anyaországba nem tu- 
dunk szállítani. Tengerparti dok- 
kokban ezen túl hajókat is épít- 
hetünk. 

Fűrésztelepet (Mill) erdőben, 
vagy a még jobb termelés érde- 
kében dzsungelben, míg a bányá- 
kat fennsíkon, hegy és folyó kö- 
zelében kell elhelyeznünk. Ara- 
nyat eg. valószínűséggel csak 
hósipkás hegyek lábánál találunk. 
EÉrcet minden bánya termel, 
akármilyen rossz helyre is tet- 
tük, aranyat viszont csak ott le- 
lünk, ahol felül a százalékos 
szám 100-nál nagyobb. 

A kereskedőházak (Com- 
merce) nyersanyagokból árucik- 
keket állít elő. Minden fajta 
nyersanyagból egynek rendelke- 
zésre kell állni a kör végén, hogy 
a munka menjen. Amíg ilyen épü- 
letünk nincs, árut csak az anyaor- 
szággal való kereskedelemben le- 
het elég drágán beszerezni, s né- 
hány épület létrehozásához min- 
denképpen szükségünk lesz rá. 

A templomok a bevándorló te- 
lepesek számát növelik, a kocs- 
mák (Tavern) pedig új felfede- 
zőket toboroznak. 

Az erőd szintén nagyobb helyet 
foglal. Azon túl, hogy védi a fa- 
lut, itt képezhetünk ki gyalogoso- 
kat, lovasokat és tűzéreket. Az 
elkészült katonákat egy régi vagy 
egy ee toborzott kapitány 
alá kell beosztanunk, önmagukban 
nem kószálhatnak. Az irányítá- 
sunk alatt lévő csapatok száma is 
az erődök számától függ, amíg 
nincs erődünk, legfeljebb 5 egy- 
ségünk lehet. 

AZ akadémián (iWWar College) 
katonai kutatásokat végezhetünk. 
Minden faluban csak egyet épít- 
hetünk, de ha több faluban is 


van, gyorsabban kapunk ered- 
ményt. A kutatásokat súlyos 
aranypénzekkel kell finanszíroz- 
nunk. Három fontos területet 
TE Za ekÉ katonáink találati 
valószínűségét (Improved Offen- 
sive Tactics), védekezésük haté- 
konyságát (Improved Defensive 
Tactics), valamint vezetőink min- 
denféle képességét (Leader 
Research). Ha az első kettőből 
sikert érünk el, az összes kato- 
nánk azonnal alkalmazni fogja az 
eredményt. A vezetői képessé- 
geknél a végén mindig három 
pontot kapunk, melyet csak új 
kapitányok kiképzésekor használ- 
hatunk fel. 

Új kapitányt a Commission 
Leader gombbal képezhetünk ki. 
Ekkor néhány jellemzőjét (Lea- 
dership - hány egységet irányít- 
hat, Attacks per Combat Turn - 
egy csatakörben a támadások 
száma, Movement - egy körben 
milyen messzire jut és Charisma 
- a katonák morálját növeli) a 
kapott pontokat felhasználva mó- 
dosíthatjuk. A pontok számát a 
kapitány szintje és az akadémián 
összegyűjtött pontok határozzák 
meg. Egy győztes csata után a 
kapitány további pontokat kap, 
melyekből ezeket az értékeket 
növelhetjük (Assign Experience). 


A falu központjában a Trade 
gombbal az anyaországgal, a 
bennszülöttekkel vagy más orszá- 
gokkal folytatott üzleteinket te- 
hetjük rendbe. Egy új kapcsolat 


Néhány év alatt a település vel 


komoly faluvá cseperedett. ő 








létrehozásakor válasszuk ki a 
partnert, valamint azt, hogy mit 
adunk és mit kérünk. A kereske- 
delmi kapcsolatok száma függ a 
központ szintjétől és a dokkok 
számától. 

Az anyaországgal akár vásáro- 
lunk, akár eladunk, csak aranyért 
kereskedhetünk. Mivel Európa 
elég távol van, egy-egy üzlet né- 
hány kört is igénybe vesz. Kez- 
detben aranyhoz és árucikkekhez 
csak rajtuk keresztül jutunk. 
A bennszülöttekkel azonnal vég- 
bemegy a csere, s itt az árak ís 

kedvezőbbek. 
Ha több telepünk van, itt tu- 
dunk nyersanyagot az egyik 
helyről a másik- 
ma 
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átszállítani (Transfer to Colony) 
és ugyancsak itt követelhetünk 
vagy ajánlhatunk fel ajándékokat 
(Tribute) vetélytársainknak, A 
létrehozott kereskedőutakat két 
kattintással módosíthatjuk és a 
Delete-tel szüntethetjük meg. 


CSATA 


Ellenséges falvakat és egysége- 
ket csak katonákkal vagy hajók- 
kal támadhatunk meg. A táma- 
dáshoz katonánk úticéljaként az 
ellent jelöljük ki. Településnél 
választhatunk, hogy leromboljuk, 
elfoglaljuk (bennszülötteket nem 
lehet) vagy kifosztjuk (raid). Ki- 
fosztásnál nem fontos, hogy ki 
győz, egyszerűen minél tovább 
kell húzni a csatát. Ilyenkor a 
védő falu épületei fokozatosan 
leromlanak, a támadó pedig 
még veresége után is el- 

viheti a faluban fel- 

halmozott kincs 

és nyersa- 

nyag egy 
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Ez a vidék egyáltalán nem 
emlékeztet Amerikára. 


Az ütközetek egy háromszor né- 
gyes táblán folynak, melyen a 
tűzérek csak az első sorig me- 
hetnek előre. A mozgatáshoz és 
támadáshoz jelöljük ki a katoná- 
kat (egyszerre akár többet is), 
majd a cél téglalapot (ez villog, 
ha ráléphettek), Itt feladatunk 
vagy minden ellenséges katonát 
lelőni vagy az ellenfél zászlaját 
elfoglalni. 

Lépni csak szomszédos mezőre 
lehet, átlósan nem. A gyalogo- 
sok és a tűzérek egy körben 
csak egyet léphetnek vagy lő- 
hetnek, míg a lovasok vagy ket- 
tőt lépnek, vagy legfeljebb egy 
lépés után lőnek. Egyedül a 
tűzérek lőhetnek távolabbra, 
abban az oszlopban, amelyben 
állnak. Egy kör lépéseit a Done- 
nal fejezzük be. 

A csata során jó takti- 
kával növelhetjük a ta- 
lálat valószínűségét (a 
sérülés nagyságát a- 

zonban 
nem 








RATÉGA 


petteláe koli 





tudjuk változtatni). Ha egy tá- 
madásban különböző típusú kato- 
nák vesznek részt, a csapás ha- 
tékonyabb lesz. Ilyenkor a lövés 
előtt minden támadót ki kell je- 
lölnünk. A lovasok biztosabban 
támadnak, ha előtte léptek 
egyet. Szintén hatékonyabb, ha 
a támadók nem egy mezőn áll- 
nak, hanem körbeveszik az ellen- 
séget. S végül, a tűzérség kö- 
zelre pontosabban céloz, mint 
távolra. 

Egy körben csak megadott szá- 
mú katonával támadhatunk. Ez a 
szám a csapat kapitányá- 

nak képességeitől függ 
(s a kapitány alatt 
látható). Az eltalált 
katonák veszí- 
tenek 
















erejükből (a kis szám az ember 
lábánál). A legyengült katona 
gyengébben támad, s eredeti 
erejét csak a csata után, egy te- 


lepülésen pihenve nyeri vissza. 


A sérült katonák néha pánikba 
esnek és futásnak erednek. En- 
nek gyakorisága függ a kapitány 
karizmájától és az ellenfél veze- 
tőjének hírnevétől. 

Saját településeink védelme tu- 
lajdonképpen teljesen hasonló 
módon megy. Az egyetlen kü- 
lönbség az, hogy az ide rendelt 
katonák mellett minden itt állí- 
tott erőd képviseletében 1 
tűzér, a falu lakosai, mint gya- 
logosok (fehér szám jelzi őket) 
és a közelben élő baráti törzsek 
harcosai is részt vesznek a 
harcban. Ha faluban több kapi- 
tány és katona is van, a harcot 
a legjobb társaság veszi fel a 
betolakodókkal. 

Hajócsatában kétféle célunk le- 
het: az ellenséges hajó el- 
süllyesztése (Sink), illetve el- 
foglalása (Board). Elfoglalásnál, 
miután megközelítettük az el- 
lenfelet, sima csata következik, 
ahol mindenki gyalogosként vesz 
részt, a lovasok fele erővel 
(a tűzérek kimaradnak). A sé- 
rült hajókat a dokkban hozhat- 
juk rendbe. 


DIPLOMÁCIA 


Diplomáciánkat elsősorban az 
anyaországgal tartott kapcsolat 
határozza meg. A jó viszonyhoz 
időben be kell fizetni az adókat 
(lehet automatikus, vagy kézi 
utalás), s nem szabad megtá- 
madni szövetséges csapatokat 
(a pillanatnyi állapotot a Main 
Diplomacy ablakban látjuk). Más 
nemzetekkel csak azután lehet 
bármi kapcsolatunk, hogy felfe- 
deztük egy településüket. Eze- 
ken a viszonyokon változtatni a 
megfelelő sorban való kattintás- 
sal tudunk. 

Mivel az adók és a diplomácia 
korlátozása elég kényelmetlen, 
egy idő után minden telepes füg- 
getlenségre vágyik. A független- 
ségi háborút vagy az anyaország 
haragja (késlekedő adók) és had- 
üzenete, vagy saját lázadásunk 
előzi meg. Ekkor természetesen 
az anyaország csapatokat küld, 
melyeket három nagy csatában 
kell legyőznünk a végső sikerhez. 
Menet közben a Sue for Peace- 








szel visszavonhatjuk a dolgot, 
két nyert csata után pedig a 
Sue for Commonwealth-szel na- 
gyobb szabadságot és kevesebb 
adót érhetünk el, de egyben le- 
mondunk függetlenségi törekvé- 
seinkről is. 

Bennszülötteknél függetlenség 
helyett a szövetség kikiáltása je- 
lenthet nagy lépést. A többi 
bennszülött törzs persze harcol- 
ni fog ellenünk, de a legyőzött 
törzsek katonai szövetségesek 
lesznek. 


ÉRTÉKELÉS 


A doboz felirata szerint a 
játékot olyanok készítették, 
akik maguk is megszállott játé- 
kosok. Ez meg is látszik rajta, 
hiszen szép, izgalmas, akár he- 
tekig is képes lekötni az em- 
bert. Az egyetlen problémám 
vele az, hogy igazán új ötletet 
nem találtam benne. Ez azonban 
lehet érdeme is, hiszen sok re- 
mek előd legjobb megoldásait 
sikerült összegyűjteni benne. 
Különösen izgalmas szórakozást 
jelent azoknak, akik öten ha- 
tan összeállnak és modemen 
vagy hálózaton keresztül mérik 
össze erejüket. Aki pe a 
gép ellen vág neki, annak bizta- 
tásul csak annyit ír a kézi- 
könyv: "A gép nem csal, de ne- 
héz szinten előnyösebb feltéte- 
lekkel indul. 
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1996 ISMÉT A SÁRKÁNY ÉVE! 


Alig egy év telt el, s most ismét belép- 
hetünk; a Panzer Dragoon enyhén 
szólva szürreális fantáziavilágába. Lás- 
suk, hova is érkezünk! Az ősi idők há- 
borúi után egy genetikai mutáció követ- 
keztében az emberiség majdnem telje- 
sen kihal. A háború miatt, ameddig a 
szem ellát, csak kopár pusztaságokat 
látni, a túlélőket mutáns fenevadak ti- 
zedelik. Néhányszáz év elteltével azon- 
ban az emberiség alkalmazkodik ehhez 
a kegyetlen világhoz, még néhány vad 
teremtményt sikerült is meg- ű 
szelidíteni, köztük a strucc  Á x 
szerű Khourieatokat. z 

A településeken A 
irtóznak az 
újabb 
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MUTaCIOKTOI, ezerT TorvenyekeT hozrak 
ellene. Abban a hitben, hogy az újabb 
mutációk visszahozhatják a rettegett 
ősi időket, minden Khourieatot, 
amelyik zöld fénnyel a torkában 
születik, azonnal megölik. 
Történetünk hőse azonban nem veszi 
figyelembe a törvényt, és életben hagy 
egy mutáns Khourieatot. Lagi nem 
csak a torkában lévő zöld fénytől 
különleges, hanem mert két apró 
szárnya is nőtt. Hősünk arról álmo- 
dozik, hogy egyszer ez a két szárny 
mindkettőjüket izgalmas . kalandokba 
repíti, 

Lagi egyre növekedik, így emberünk 
úgy határoz, kipróbálja a szárnyait. 
Talán, ha Lagi tudna repülni, az me: 
győzné a falubélieket, hogy ne öljék 
meg a mutáns állatokat. Hősünk felpat- 
tan Lagi hátára, egyre gyorsabban és 


A kisebb léghajók — 





nem valami erős 
tákolmányok. 


S-Mg- 


huszon 


gyorsabban vágtázik, és egyszer- 
csak érzi, hogy emelkedik. Csodá- 
lattal tekint le a távolodó talajra, 
ám abban a pillanatban egy éles 
fény zavarja meg. Felpillant , 
s elszörnyed azon, amit 
lát: a faluját egy hatal- 
mas léghajó bombázza 
le. Hallott ugyan már a 
két törzsről, a 
Mecchanikusokról és y 
a — Birodalmiakról, 
akik ősi fegyve- 
rekkel 














vinni, ez tehát az első szembe 
ötlő újdonság az első részhez 
képest. Ettől azonban nem kell 
, megijedni, ahogy telik az idő, 
? sárkányunk megtanul repülni, sőt 
- attól függően, hogy milyen tel- 
jesítményt nyújtunk egy-egy pályán . 
egyre nagyobbá, kemé- 
nyebbé, erősebbé fog 
2 átalakulni. 
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háborúznak, ám most a saját szemével 
látta, amint a Birodalmiak megsemmisí- 
tették a lakhelyét. Azt még nem tud- 
ta, hogy miért tették, ám egy dolgot 
biztosan tudott: hogy bosszút fog áll- 
ni. Levágtatott a romok közé, felvett 
egy elhagyott lézerpisztolyt, és azzal 
megkezdte küldetését... 


A faluban kezdődnek tehát a kaland- 
Hi aink, ahol először is a menekülő lég- 
ajókat vesszük üldözőbe. Mint az a 
történetből is kiderült, Lagi egyelőre 
csak gyalogosan tud minket a hátán 


A másik fő újítás a játékmenet. Igaz, 
itt is csak 8 pálya van, án mindegyik 
pályán legalább két választható 
út van, tehát miután egyszer végig- 
játszottuk a játékot, még mindig ma- 
rad bőven felfedeznivaló. A különböző 
utakat kipróbálva lerövidíthetjük az 
utunkat, ez főként a barlangos pályára 
érvényes, ahol egész termeket, jól 
megtermett ellenfeleket hagyhatunk 
ki, kerülhetünk el. 

Jelentősen javítottak a nehézségi 
szinten is, az első résznél én ugyanis 
nagyon kevésnek találtam a folytatási 
lehetőségek számát. Ezúttal azonban 
örök continue van. Ez persze nem 
azt jelenti, hogy nyugodtan lehet 


Az első jelentősebb 








SATURN 





"Lubickolj csak, 
már úgysem 
sokáig teheted!" 



















bénázni, ugyanis például, ha na- 
gyon gyengék vagyunk, nem jön 
a játék végén főellenség, ha vi- 
szont vesztés és állásmentés nélkül 
megyünk végig, az options menüben 
megnyílik az úgynevezett Pandras Box 
menüpont, ahol többek között pályát 
választhatunk, köztük egy gyakorló 
szintet is, ami az első rész rejtett pá- 
lyájához hasonlítható. 





















A játék grafikája - reméljük a képe- 
inken is látszik - valami elképesztő. 
Konzolon még ilyen minőségű 
3D-s grafikát nem pipáltam. Hatal- 
mas, egész képernyőt betöltő, tökéle- 
tesen kidolgozott és árnyékolt objek- 








Az erdőben jól megtermett 
hernyókkal találkozhatunk. 
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A birodalmi anyahajón — "Szép nagyra nőt. 
engedjük szabadjára tél, te kis kanári!" 
vandál ösztöneinket. — ssp n 


Kezdetben még D 05" Az ellenséges repülők pár — Körülöttünk mindenütt 
gyalogszerrel indulunk. 9 ea centire húznak el felettünk. — a pokol tüze, de mi 
IGY rendíthetetlenül 
s folytatjuk útunkat. 


tek cikáznak a képernyőn, nem is be- tani rész vizes barlangja minden kép- bevált régi, tehát a sima lövésen kívül 
szélve a háttérben lévő hegyekről. A  zeletet felülmúl. Ezt tényleg egyszerű- a tűzt nyomva tartva foghatjuk be az 
hullámzó tenger effektusa már az elő- en látni kell. ellenfeleket, forgolódni pedig a felső 


ző részbenis gyönyörű volt, áma mos- Az irányítás maradt szerencsére a jól. gombokkal tudunk. Újdonság azon- 


Ennél a főellen- 
A ségnél csakis a sima 
lézert használjuk! 


Az első pálya főellen- 
. sége pillanatokon belül 
darabjaira hull. 


ban a bevadulós "berserk" táma- 
dás, ezt az XYZ gombokkal tudjuk 
aktivizálni, ám csak akkor, ha van rá 
energiánk, amit az életerőnk csíkja fe- 
lett láthatunk, Tehát, ha az a jelző 
zölden áll, akkor lehet bevadulni. Ez 
egyébként majd a kisebb ellenfelek 
megsemmisítésével fog újratöltődni. 
Minden pálya végén hatalmas főellen- 
ségek várnak ránk, mindegyik valami 
extrém támadással rendelkezik, a ké- 
sőbbieknél már jól kitervelt taktik. 
lesz szükségünk a győzelemhez. A já- 
ték a rengeteg rejtett rész miatt 
szinte megunhatatlan, jómagam is már 
többször végigjátszottam, de ahány- 
szor csak nekifögok, mindig ottragadok 
a képernyő előtt. A japánok ismét 
megmutatták, hogyan is kell játékot 
készíteni. 


Me [ele eta je) a a 
Sega 
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Immáron két éve annak, hogy 
ILS GY ue TRY (TÉT ő 
Akkortájt még egy Amigát nyüstöl- 
tem igen vadul, amire nem túl sűrűn 
írtak igazán színvonalas stratégiai 
játékokat. Tán emiatt is zártam 
SMOLLETT LT ÜLTET ACT UT] 
a maga műfajában valóságos csodá- 
nak számított. Hangulatos grafika, 
fantasztikus zene és rengeteg képi 
humor - akkoriban ennyi elég is volt 
az üdvösséghez. Azóta nagyot for- 
dult a világ, immáron a PC-k uralják 
a piacot, a Pentium alaplap és 16 
LULIL ELI ET EZAZ GNU (a 


megával is, s a 2X-es CD-Rom is 
bőven elegendő. Ez utóbbi állítást 
még alá is írom, de a memória-igény 
azért enyhe túlzás. Kétségtelen, 
het G ELLA AY V/G TETTEL 
Rammal kifogástalanul működik, de 
pár opció csak 16 mega környékén 
hajlandó működni. Például viking, 
távol-keleti vagy afrikai kultúrákkal 
nem igazán tudunk játszani, vala- 
mint a pálya mérete illetve a játéko- 
sok száma is limitált. Igazán sima, 
folyamatos  scrollozásról pedig 
Pentium alatt ne is álmodjon senki, 
LOG Lá FE ANY d L TU GET LL ET] 
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LEGAL LL ETLL ETT ELTE 
képe vigyorog ránk. És egyre nehe- 
zebb a digitalizált filmbetétek és ray 
trace animációk tengeréből valami 
játékra emlékeztető dolgot előbá- 
nyászni... 

Igazság szerint roppantul meg- 
lepődtem, mikor megpillantottam 
a Settlers II dobozát. Igaz ugyan, 
1 ACEL TA AAL HT 1-1 
gette már a játékot, de karácsony 
előtt nem igazán számítottam a meg- 
jelenésére. Egyébként jómagam 
mindig is gyanakodva szoktam a va- 
laha nagy sikert aratott játékok foly- 
tatásait fogadni, de a Settlers II-ben 
egy pillanatig sem kételkedtem. 
Egyrészt a Blue Byte nem szo- 
Led T MÉ TET TELL ETT A 
kolni (Battle Isle III ide vagy oda), 
másrészt az első rész alapötletét 
CSS GUL Met ete E Lá TTSrág ál [11112 
elszúrni. 


IZE OKALCÜLLEL MT 3 
vesszőparipámhoz... Azt már most 
leszögezem, hogy a Settlers II hard- 
ware igénye miatt nem fogok átko- 
Lele TEJE ee elut 
ira. A gyári kézikönyv tanulsága sze- 
rint ugyanis a játék tökéletesen fut 8 
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árt egy komolyabb konfiguráció. 
Mindezek ellenére egy rossz szavam 
se lehet a játék túlzott hardware igé- 
UIC ed TES Tá TTL T ITTA 
LUUL NEL ÉL LSE TULA AE t E 
LOL CTÜL LATTAN 


FCC GEL E SSE tra a 
nem sokat, mondhatni semmit 
ENC GYO tét á 
első 


rész óta. Természetesen megjelent 
jópár új épület, a játék kezelése 
egyszerűbb lett, a grafikát illetve a 
hangot is alaposan feltuningolták, 
LEKI JLNALL OLLÉ LIGA TE 
veset változott. Az mindenesetre 
kellemes újítás, hogy négy különféle 
népet is irányíthatunk (rómaiak, vi- 
kingek, valami afrikai törzs, japá- 
ULNE ELIA ÁE L E UL EG ÉT E 








L.J szo IX! 
MELL GT AT ELÁLLT CN LT ő 
kolóniákat létesíthetünk más szige- 
ELMÉT LAYLA EÁ ALL LT 
jóval szállíthatjuk át a létfontosságú 
MUTET A AT ETT ÜL ET 8 VA CEE 
rt LL NENT JN du LV) 
GECI HEAT TC AAL HL E 
tár közelében érdemes szélnek 


eresztenünk, mivel össze-vissza 
ESZELT L MAGAT ÜT] 
felderíteni. Mindent összevetve ma- 
ga a játék nem változott sokat, vi- 
szont a játszhatóság rengeteget 
fejlődött az első részhez képest. 
Mint arra már utaltam, a játéktér 
hatalmas lett, s emiatt egészen 
elképesztő méretű birodalmakat 
LULU B 





yhó: a fatermelés . Egyébki 
szempontjából nélkülözhetetlen épü- erdészeinknek van egy roppant 
let, már a játék legelején érdemes bosszantó tulajdonsága: facsemetéi- 
belőlük legalább kettőt felhúzni. ket még véletlenül sem a kiirtott 
Nem árt a közelükbe egy erdészt is erdőbe, hanem útjaink, épülő farm- 

Tat veg tten bő a fiúk ugyanis gyorsan jaink közvetlen közelébe telepítik... 
c Kőbánya: sziklák közelébe érde- 
mes felhúznunk, innen nyerjük a na- 
gyobb építkezésekhez létfontosságú 
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1 jr zmeázkisz I 
tudunk terjeszkedni. A játék későbbi 
részében egyre inkább gránitbányá- 
[ULNE CL B 
Halászkunyhó: a bányák élel- 
METJ LICET EL Ae H ET LETT EE 
sebb módja néhány halászkunyhó 
felépítése. Az egyetlen dolog amire 
vigyáznunk kell az, nehogy túl sokat 
telepítsünk egymás mellé. Ez eset- 
ben ugyanis igen rövid idő alatt le- 
halásszák a "közös vizet", majd 
kénytelenek a világ végére elvándo- 
rolni. Érdemes halászkunyhóink kö- 
zött egy képernyőnyi helyet hagyni. 
Vadászház: szintén kaját ter- 
mel, bár jóval több gond van vele, 
mint mondjuk a halászkunyhóval. 
Először is ki kell szúrnunk egy he- 
lyet, aminek a környékén elég sok 
vad rohangál, s itt húzzuk fel a házi- 
kót. Ez főleg erdőkben vagy azok 
környékén szokott előfordulni, épp 
ezért az állandóan mászkáló és szor- 
gosan "vagdalkozó" favágóink haj- 
lamosak elzavarni a vadat. Néha 
meg egyszerűen kifogynak négylábú 
barátaink, szóval érdemes vadásza- 
ink ténykedését állandó figyelemmel 
LII 


LOL ENLL TT TULL ALT A CG 
volna...), épp ezért érdemes már a 
IEGLALL TOTÁL TTL 3119 
persze a geológussal fel kell túrat- 
nunk a környéket, míg végre rá nem 
akad egy forrásra (kék pötty). Na, ki- 
zárólag ide érdemes kutat építe- 
nünk. Amúgy víz kell a pékség, sör- 
főzde, sertéstenyészet és szamárte- 
nyészet működtetéséhez is, tehát 
idővel nem árt több kutat is fúrnunk. 

Fűrészüzem: itt készíthetünk a 
LEMENT IZ CL GILL 8 
külözhetetlen az építkezésekhez. 
Egy fűrészüzem két-három favágót 
LÜL EL CLET TT ST TA ELÜL ASSE 1 öltő 
gyobb birodalomnak legalább két fű- 
részüzemre van szüksége (a lakatos- 
műhely, illetve hajógyár is zabálja a 
deszkát). 

Mészárszék: a sertéstenyé- 
szetből jövő malacokat vághatjuk 
itt le, tehát az élelmiszertermelés 
HELIN ELTETT TT e 
Egy mészárszák kényelmesen ki tud 
szolgálni legalább két sertéste- 
nyészetet. 

Malom: a parasztgazdaságból 
jövő gabonát tudjuk itt lisztté őrölni, 
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LL MET LACEE LETT LETÉT Te 
BILULL OS 3 LIU SSG Ni IG SUG LL ELH 
got, a malmot és a pékséget közvet- 
LETT SL GYA TEJ TT GLT Ő 
s lehetőleg a bányától se legyenek 
tláci B 
Pékség: itt készül a kenyér. 
Működtetéséhez liszt és víz kell. 
Vasolvasztó: a fegyver és szer- 
BETU ETG SY ONT EST EL 
ki a nyers fémrögből a vasat. Vasérc 
és szén kell a müködéséhez. Főleg 
ez utóbbi problémás, mivel rengeteg 
épület valósággal falja a szenet, vi- 
BEALL ETTE TA LT ST LE 
runk meg van lőve. Szóval nem árt a 
ELVESZ ALT GEL LG ISZL TT CT [1 [-8A 
lésnél már a játék legelején maxi- 
mumra venni. 

Lakatosműhely: égy másik 
kulcsfontosságú hely, ugyanis itt 
készülnek a különféle szerszámok. 
Majd minden épület működtetéséhez 
szükségünk van egy szerszámra. 
A játék kezdetén ugyan elég komoly 
készletünk van minden féle és faj- 
GET G Yah] AL LEGAL ALTE Ce B 
tával bizony szükségünk lesz az 
utánpótlásra. 
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Kovácsműhely: a játékban há- 
rom dolog kell a háborúhoz: kovács- 
műhely, kovácsműhely, kovácsmű- 
META Le GYA LG BET TALALT 
nélkül ugye elég macerás lenne 
szomszédainkat leigázni... Noha a 
játék első szakaszában túl sok hasz- 
nát még nem látjuk, igyekezzünk 
legalább kettőt minél hamarabb 
összehozni. Az állandó terjeszkedé- 
sek és háborúskodások miatt a játék 





PC 


közepe felé már rengeteg katonára 
lesz szükségünk. 

Pénzverde: a bányáinkból jövő 
aranyrögökből vernek itt díszes 
pénzt, amit zsoldként rögtön ki is 
osztanak katonáink között. Katoná- 
ink ebből a zsoldból "fejlődnek", az- 
az javulnak harcbéli képességeik. 
Noha a játék kezdeti szakaszában a 
"sok lúd disznót győz" elv szokott 
érvényesülni, de a végjátékban né- 
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hány veteránnal már csodákat 
művelhetübk. Épp ezért mindig 
fordítsunk kellő figyelmet pénzver- 
déinkre... 

Sörfőzde: a pénzverdéhez hason- 
lóan katonáink harci kedvét javítja, 
működtetéséhez víz és gabona kell. 
A játék kezdeti szakaszában túl sok 
értelme még nincs, de komolyabb 
határvillongások idején már jól jön. 

Parasztgazdaság: az egyik 
legfontosabb épület, bányáink élel- 
miszerellátásában kulcsfontosságú. 
Az itt termelt gabonát zabálják a 
disznók, valamint ebből készül a ke- 
nyér és a sör is. Építésénél nem árt 
figyelembe venni, hogy minél több 
szabad terület kell az épület körül, 
egyébként elég gyér lesz a termés. 
Igyekezzünk minél több jól működő 

parasztgazdaságot építeni már a já- 
ték elején, a későbbiekben a bányá- 
szoknak rengeteg élelemre lesz 
szüksége. 

Sertéstenyészet: dolgos kaná- 
szaink itt nevelik a disznókat, amik 
a bányászok kedvenc eledelei közé 
tartoznak. Érdemes egy parasztgaz- 
daság közvetlen közelébe építeni, 
ezzel is lerövidítve a szállítást. 
Amúgy sertéstenyészetet csak akkor 
érdemes felhúzni, ha legalább két 
jól működő farmunk már van. 

Szamártenyészet: rendkívül 
hasznos épület, az itt felnevelt sza- 
marak ugyanis nagyban megkönnyíi- 
tik teherhordóink munkáját. Szama- 
Taink automatikusan a legforgalma- 
sább útvonálakon fognak járőrözni, 

piázva 


épület felhúzása A 
lakatlan szigetek koloni 


retükben különböznek 
1. A határ közelébe felépi 
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valamint ellenfeleinket is ilyen 
épületből támadhatjuk meg. Ter- 
jeszkedéshez tökéletesen elegendő 
egy-két barakk vagy őrszoba felhú- 
zása, de egy ellenséges határ kör- 


ET 


e EZENEETEN 


nyékére már őrtornyot vagy erődöt 
érdemes építenünk. Amúgy minél 
nagyobb egy katonai épület, annál 
gyorsabban fejlődnek a benne állo- 
másozó katonák. 

Kémlelő torony: egy ellensé- 
ges határ környékére felhúzva rend- 
kívül hasznos tud lenni, így ugyanis 
állandó megfigyelés alátt tarthatjuk 


az ejnlse sslle ri Érdemes 


se kell, a 
tálhadásnál, mind. védekezés- 
gen hasznosak. 
Kikötőépület: csak nagy kiter- 
jedésű, nyílt vizeknél érdemes építe- 
ni. Hajóinkat innen indíthatjuk 
világfelfedező illetve világhódító út- 
jukra. Mint már említettem, csak a 


nagyobb pályákon vesszük az efféle 
expedícióknak igazán hasznát. 
Főhadiszállás: — birodalmunk 


központja és szíve, kezdetben ez az 
egy épület áll rendelkezésünkre. Itt 


F 
ks ht fe s. 





raktározzák a felesleges árukat, s 
itt várakoznak fölösleges embere- 
ink, katonáink. Ebből adódóan soha, 
semmilyen körülmények között ne 
hagyjuk védtelenül főhadiszállásun- 
kat, mivel ellenfelünk ezt elpusz- 
a automatikusan megnyeri a 
játékot. 
Raktárház: a főhadiszálláshoz 
hasonlósa funkciója, azaz innen 
rdják szét teherhordóink a szüksé- 
;sidő hordják be a fölös- 
of érdemes raktárházakat 


teni, s az általa kitűzött kis táblák 
alapján felhúzni bányáinkat. A táb- 

ő pötty színe az adott helyen 
lévő ásványi kincsre utaff(fehér- 


JE ézs 


gránit, fekete-szén, sárga-arany, 
piros-vas), mérete pedig a lelőhely 
gazdagságára. Idővel ugyanis a leg- 
nagyobb lelőhely is kimerül, s akkor 
az egész bányaépítést lehet elölről 





kezdeni. Szénbányából külö- 
nösen sokat érdemes felhúz- 
ni, mivel a szén fogy a leg- 
gyorsabban. Amúgy a bányá- 
szok igen falánk népek, csak- 
is akkor hajlandóak dolgozni, 
ha kaptak valami kaját. Ke- 


lényeg, hogy ehető legyen. 
o 


Mi mást mondhatnék még el a 
Settlers II-ről? Tán csak 
annyit, hogy a Blue Byte 
programozói megint valami 
maradandót alkottak. Nem 
mintha a játék olyan hű de 
sok új és eredeti ötletet tar- 
talmazna az első részhez ké- 
pest, de sikerült szinte mara- 
déktalanul kijavítani annak 
összes hibáját. Jómagam 
csak gratulálni tudok a játék 
készítőinek s remélem, hogy 
megérem e méltán nagy- 
sikerű sorozat harmadik ré- 
szének megjelenését is. 





nyér, hús, hal egyre megy - a 
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Bevallom, nem vagyok nagy focira- 
jongó. Sebaj, a fociprogramokkal azért 
más a helyzet, a joypad segítségével 
mindig szívesen nézek egy közveti- 
tés elébe, mert ugye a mai játé- 
kok látványban már felérnek egy 
közvetítéssel. A fociprogramokat 
olyan tökélyre fejlesztették, 
hogy tulajdonképpen már mind- 
egyik szuper, s szőrszálhaso- 
gatásnak is tűnhet a most kö- 
vetkező kritika, melynek cél- 
pontja ezúttal a Euro96. 

A játék apropójául a 
"96-os UEFA kupa szol- 
gált, tehát mind a 16 elő- 
döntőbe jutott nemzet 
szerepel a választható 
csapatok listáján. (Hazánk fiai termé- 
szetesen nincsenek köztük.) Három 
módon foghatunk a játéknak: gyakorol- 

A KE Slez el vlátéd 















Az ellenfél 
bedobáshoz 
készülődik. 


A nem is olyan távoli jövőben gonosz mutánsok 
lepik el az egész tejútrendszerünket. Végső cél 
juk, hogy az összes planéta felett uralkodjanak. 
majd azután az egész univerzumot ők irányít: 
PLAY ZILNÉSELLLTTONT 3 Tau sgt) LT998tTt 3 


Ze sl Za IN 


nema Földről EN Lu Lá EN 
gára nem vállalja a nehézffeladatot. 
ETET OLT Lal AB 
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meccs után lehetőségünk 
lesz az állás kimenté- 


E 1g 


," 


opcióval, és persze indulhatunk a baj- 
nokságon (Euro). Bajnokság esetén a 
csapat kiválasztása után a gép össze- 


E. EF 








állítja a 
négy cso- 
portot. etén vátoztothatutk a a- szerű, 

ásán. y K 


hiszenva.banda vezetői közül nem egy veszé: "Capcom játék, egy újabb oldalra scrol- 
(yes, jó! képzett, gátlástalan bűnöző. MENTSE e LE ÜL L A 
6 togbán, hogy semmilyen eredeti ötlet nincs a 

A- Captain Commando egy immár ki tudja játékban, hőseinknek a speckóikkal együtt is 
hanyadik, egy kaptafára. készült  Esak alig néhány mozdulatuk Wan, s a pályá- 
elszórt felvehető fegyvereket is egy keze- 
tudtam számolni, Mindössze kilenc 
CELLO LE ALLEN 
TREE Gus? A (AKI 


9" Niniánk TT p ak ez a robosztus SE 
Ninjánknak ez a robosztus MEDAW 


sem jelent akadályt. 


ELT 
ILLETŐ 
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SEGA SATURNSUPER NINTENDO 


váltás. Ez mondjuk elég kevésnek tű- 
nik, ám a gombok kombinációival 





még egyéb mozdulatokat is 

előhozhatunk. Hatféle ka- 

a tunk, de sajnos egyik 

sem a legjobb: vagy ki- 

csi a belátható terep, 

vagy az emberek na- 
gyon aprók. 

A motion capture 

technikával készült já- 

roppant élethűen mozog- 

nak, és a pálya kidolgozása 

is - néhány pályaszéli poligon 

bevillogását leszámítva - kifogás- 

talan, ám az összhatás még sem telj, 

sen tökéletes. A grafikusok bármennyi- 

ism Ülve ele ost G I sajnos 


meranézetből  játszha- 
( tékosok nagyon szépek, 
íván- 

kissé 





za az ellenségeit, végül Baby Head, a szu- 
[LATE ZUL E ET LETE z át UE 
célöltözettel csépeli a mutánsokat, Hát nem 
mondom, ennyi badarságot kitalálni! Pedig a 
kézikönyvben ennek még a sokszorosát olvas- 
LELA Tat LR ROSA ZT 
nyelven van írva, így legalább a magyar [A 
ság megmenekül ettől a sok marhaságtóláu 
LON ÉTACSE 11 0 ge 
vi 





Kissé 
felforrósodtak 
a kedélyek... 












y idegen bolygó mindig tartogat 

. meglepetéseket. Tudta ezt Psaph Abal is, 
MC EL LTAL LA TT SL CAT 
nem rezelt be holmi rutinleszállástól. A 
csoport, melyhez tartozott az univerzum 
születésére keresi a választ jó, ideje. 
Idegen fajok után kutatnak, bolygókat 
derítenek fel, hogy minél több informá- 
cióhoz jussanak. Abal behuppant kis 
egyszemélyesébe, — végighallgatta a 
"3..2..1" indítószignált, majd a zsilipkapu 


célozz, lőj, lój, lőj - és persze vigyázz 
a gránátokra és Gaara. 





széthúzódása után elindult az ismeretlen 
[TALÁ MÁN TTL OLE AG LETT ÉLÉT 
FALI ELTOLT NEV TA 
LG LG LT TS LTV ELOLE TŰNT 18 
célja felé. Hátradőlt, és azon 
gondolkodott, mivel is kezdi 
vizsgálódásait. 

LETT AT TELT 
ügyes, gyakorlott - egy elek- 
LULTLTSSÁTL ET LIL ELETTEL 
[UT KT ALL LEGAL 1] 
AAL AA ALA CSS At (0 
mos viharba keveredett, s 
LL TEMETETT LA 88 
CL ATULOATT GT OLTEK GZ N 
A számítógép monitorján sorra 
pirosodtak be a nevek: főmeghajtó, su- 
gárhajómű, katapult, vésztartalék, fegy- 
veröből... Végül a fedélzeti számítógép 
LEIA ALATT TT LA NT 1 LELT ő 
tenni: a sors kegyére hagyatkozott. 





Ime fő- 
hősünk, aki 
nem kelhetne 
birokra a 
Bioforge t 
emberével - Ke 
" se erőben, se ( 
4. minőségben. 
eze Tt 





ÉBREDÉS 
TEá3 
SZÉLÉN 


LULLY TA EA LTTTT] 
feküdt a roncsoktól 
néhány méterre. Egy 
fura, bogárszerű lény 
kecses mozdulatokkal 
szökellt felé, s az 
d 61 kisikló 
Dakokat néhány jól 
irányzott IL EST A] 
CIC ELE majd 
PU LTUGTAL TU SKÉT TÁL EI 
képlékeny valamivel visszadta Abal 
LATSZAT LA ESZA ACT TETT LL ÓÓ 


V Egy jól irány- 
iizott lövés a hordók § 





GT AL LTE EL STT LTE Lét] 
Dakokkal telitűzdelt erdőn át Gaan 
falujába... 

A játék egy full motion videós résszel 
kezdődik - előre letárolt, filmet ját- 
szanak vissza, S 
nekünk csak a kur- 
Zor, azaz a célkereszt 
mozgatására kell fi- 
gyelnünk, és persze a 
folyamatos lövésre. 
PET T 1 Ae MATT L1 1] 
érdemes — figyelni, 
vagyis fülelni - ha 
EL KÜL LET e 
tyánk van, s a setup 
MT TETT TT TT Tet 
16 bites sztereó 
hangzást, s hihetelen 
élményekben — lesz 


ODYS 


részünk (és ez ér- 
MSG LIL OTT) 
részére is). 

Ha van egy jó egerünk 
sok gondunk nem lesz: 
CEGE Le 
tokra ügyeljünk első- 
EGET MSN LÖTT] 
repítenek felén a 
[ELL Ggl[ L2NNSST A-T 
kezetet, őket vegyük 
Did UL Nt ETL eML ET] 
vigyázzunk: . sokszor 
bevág elénk, s ha 
reflexből lelőjük, akkor 
a játéknak vége - 
győzhetünk. 

Gaan faja napról napra gyengül - nem 
LILLE EEG LAUREN LETETT 
gépeivel és robotjaival. Urhajójuk miért 
is lenne, úgyhogy ránk hárul a segítség- 
nyújtás feladata: Gaannal egy esztelen 
küldetést vállalunk, s felkerekedünk a 
Dak erőd átkutatására, vezérük megsem- 
misítésére - s talán egy űrhajó is lapul az 
erőd mélyén, ki tudja. 


egyedül nem 


PUSZITAS AZ EROD 
MELYEN 


Miután bejutottunk az erődbe, Gaant 
elrabolják - így magunk maradunk, s egy 
Bioforge-szerű akció-kaland (inkább akció) 
részbe csöppenünk. Sajnos a hátterek 
BY T TLAN ET ÜT EL SK TU TA 9 
LIGUE AL ÜL TETEL EEG EL 
KI U LAT L IL GA Eta Má ga AA Cát tea 
[UL ETL SS GT e TTL LETELTE 
Változatos ellenfelek, terminálok, hatal- 
mas propellerek, sugárutak jelentenek 
majd ezernyi (enyhe túlzás...) talányt. A 
terminálokra nagyon figyeljetek: sok 
akadályt (rács, hiányzó sugárút, zárt ajtó) 
innen lehet kezelni, kikapcsolni. A legtöbb 
ZOLEE TA RA ELL ZÁ § 
kell, hogy legyen: csak ezekkel lehet 
működésbe hozni a terminálokat, úgyhogy 
kezeket gyüjteni! Jónéhány ajtó csak hany- 
kóddal nyílik ("A" gomb alapesetben) - 
ehhez meg kell találni a kártyaolvasót, s 
hozzá a megfelelő kártyákat. 


LEN KET EGT G téri 
bunker szintjén, a bánya kö-vetkezik, 
mely hasonló az erdős FMV részhez. Az 








Egy leszakadt 
palló, s máris 
csúszhatunk az 
alsóbb szintre. 





utolsó pálya a rend kedvéért ismét 
3D-s: a katonai bázisban kell ügyködni , 
CALL GALT EL LELT LELT 
között. Akinek problémái lennének a 
HALAK ELTELTE A (ALA ETET 
lövéssel kirobbantható) energiacso- 
magok sem elegendőek, azoknak meg- 
súgom: a játékállás első néhány 
VESSZÖVEL elválasztott száma közül a 
nyolcadikat ha átírjátok, akkor... 








CIVILIZATION 
60 TIPP 

A MEGNYERÉSHEZ 
1. A játékot az nyeri meg, 
aki gyorsabban fejleszt, és 
nagyobb lesz a gyártási ka- 
pacitása (városok). 

2. Ne sokat tétovázzunk 
az első város alapításával. 
(Csak időt vesztünk.) 

3. Ha BC 3500-ig nem jön- 
nek be a 
(a földrajzi felfedezésekre 
a felderítés szót haszná- 
lom), akkor jobb újra kezde- 
ni, mert később már nem 
jön be. 

4. Kezdjük a Horseback 
Ridinggel. Két lovas képes 
felderíteni az egész konti- 
nensünket. 

5. A barátok tanyáit fel- 
derítés közben ne támadjuk 
meg, mert elpusztulhatnak 
a felderítőink. 

6. Ha a kontinensünkön ta- 
lálunk más kultúrát, kössünk 
vele békét, és megkerülve 
folytassuk a felderítést. 

7. A felfedezéseit köszö- 
nettel elfogadjuk, 
mienket ne adjuk át. Csak 
békét ígérünk. 

8. A második felfedezé- 
sünk feltétlenül a bronzkor 
legyen. Ha megvan, szervez- 


harminc 


melyekkel újabb városokat 
létesíthetünk. 

11. A városokat folyókra, 
erdőre telepítsük. Kerüljük 
az arktikus helyeket. 

12. Már a játék kezdetén a 
költségvetés 10076-át állít- 
suk be felfedezésekre. 

13. A városainkat 8-10 me- 
zőre telepítsük egymástól. 
Tengerparti városunk lehe- 


felfedezések tőleg kevés legyen, de azok 


stratégiailag fontos helyen. 
(A kikötőket a hajók is tá- 
madhatják.) 

14. Valamivel több settlert 
készítsünk, mint a terve- 
zett városok száma. Ez a 
többlet kezdje el az utak 
építését (R), a csatornák és 
bányák létesítését. 

15. A csatornaépítés előtt a 
város térképén nézzük meg, 
hogy hol van már termőte- 
rülete. Ott kezdjük el a 
munkát. 

16. Ha már a feladatokat 
elvégezték, "magánszorga- 
lomból" újabb területet 
csatornázhatnak. Ez is ter- 


de a mőterület lesz. 


17. Kezdjük el a szárazföl- 
di hadsereg második gene- 
rációjához (lovag, katapult) 
szükséges felfedezéseket. 

18. A lovagi rend felfede- 


zünk minden városunkhoz zése: alphabet, építészet, 


2-3 phalanxot. Ez elég a 
barbárok.támadásai ellen. 
9. A következő felfede- 
zés a kerék és a vaskor le- 
gyen. Kialakítható a véde- 
lem (Phalanx) és a támadó- 
erő (harci szekér) első ge- 
nerációja. 
10. A város védelmének 
megszervezése után gyárt- 
sunk le néhány settlert, 


ceremónia, törvények, mo- 
narchia, feudalizmus, lovag- 
rend. 

19. Szorosan kövesse ezt 
a matematika (katapultok 
gyártása). 

20. A lovag t katapult gyár- 
tási aránya nagyjából e- 
gyenlő legyen, de lehetőleg 
minden városunk kapjon 
még egy lovagot. 


21. A barbárok támadása- 
kor aktivizáljuk a lovagot. 
Várjuk meg a támadás meg- 
törését, majd a lovag ered- 
jen a barbár vezér nyomá- 
ba, és fogja el. (100 arany 
a kincstárnak.) 

22. A szárazföldi hadsereg- 
hez szükséges felfedezések 
után a hajózásikat kezdjük 
el. Ezek: térkép, miszticiz- 
mus, asztronómia, navigáció, 


fizika, mágnesesség. Az 
utóbbinál már fregattot is 
építhetünk. 


23. Fedezzük fel az írást. 
Valamelyik" város. készítsen 
diplomatát. Az új köntinen- 
sek felderítésekor vigyünk 
magunkkal, s az első part- 
menti városba küldjük be 
követséget létesíteni. 

24. Magasabb fokozatnál 
minél előbb jusson be a vá- 
rosba (mielőtt agyonver- 
nék), mert értékesek lesz- 
nek az információi. 

25. Hajózzuk körül a felde- 
rítendő kontinenst, s kivá- 
laszthatjuk a későbbi part- 
raszállás helyét. Néhány 
partra tett katonánk a szá- 
razföldet is felderítheti, de 
ne bocsátkozzanak harcba. 
26. Körülbelül három fregat- 
tunk (2 lovag § 2 katapult) 
elég egy hadjárat megindítá- 
sához (olykor az egész had- 
járathoz is). 

27. Az ellenséges városhoz 
lehetőleg egyidőben érkez- 
zenek és vegyék körül a 
csapataink, így kisebb lesz 
a veszteségünk és átütőbb 
a támadásunk. 

28. A város elfoglalása után 
szervezzük meg a védelmét 
(Phalanx, lovag). 





29. Mindig csak egy ország- 
gal háborúzzunk:. 

30. Először a legerősebbet 
verjük le (ugyanis később 
már nehezebb lesz). 

31. Egy viszonylag erős vá- 
rosát (de csak egyet) hagy- 
junk meg a békekötés után. 
Később a kereskedelemben 
hoz hasznot. 

32. Ha levertük (tökéletesen 
legyengítettük) az ellenfele- 
ket, akkor már csak a bar- 
bárok és az idő lesz az el- 
lenfelünk. 

33. Háborúk során kerüljük 
a "mezei" csatákat, ha nem 
térhetünk ki, akkor az erős 
támadófegyveréket lőjük ki, 
mert azok csúnyán visszalő- 
nek (katapult). 

34. Egy mezőre ne tegyünk 
több egységet, mert egy- 
szerre csapják agyon őket. 
35. Ha már magasabb tech- 
nikai szinten vagyunk, és 
még harcolnunk kell, jó 
szolgálatot tesz a gőzhajó 
és a csatahajó a kikötők el- 
foglalásánál. Addig lövik a 
kikötőt, amíg a program 
nem közli, hogy csak szá- 
razföldi csapat foglalhatja 
el. Ekkor egy milicista is 
besétálhat. 

36. Kisebb (5 alatti) váro- 
sokban hamar helyreáll a 
rend. A nagyobbak egy 
templom építésével lecsilla- 
píthatók. 

37. A fronttól távolabbi he- 
Iyeken áttérhetünk a "béke- 
termelésre". Gyártsunk kü- 
lönböző építményeket, majd 
adjuk el ezeket, így bevé- 
telre tehetünk szert (hiszen 
minden pénzünket fejlesz- 
tésre költöttük). 
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38. Legyen államformánk 
monarchia. Ez az arany kö- 
zépút. 

39. Az elfoglalt területeken 
is építsük ki az út-, majd a 
vasúthálózatot. 

40. A kereskedelem során 
legnagyobb — városainkból 
más kontinens idegen meg- 
hagyott városaiba szállít- 
sunk. Ez fizet a legjobban. 
41. A városainkban a kelet- 
kező zúgolódást "templom, 
katedrális; kolosszeum épí- 
tésével (adományozásával) 
csillapíthatjuk- le," esetleg 
Entertainer beállításával is, 
de ez csökkenti termést. 
42. A tudósok beállítása 
növeli a felfedezések gyor- 
saságát, de megállítja a vá- 
rosok növekedését. 

43. A fejlődés adatait az 
F1-F5 billentyűkkel kísér- 
hetjük figyelemmel. 

44. A következő cél a gyár 
megteremtése legyen. Ez 
növeli a termelést, a Manu- 
facturing Plant még fokozza. 
45. Lesznek olyan városaink, 
amelyek az átlagnál többet 
termelnek (átlagos, ha a 
Phalanx 20). 

46. Kezdetben ne termel- 
jünk Világ Csodáját. Később 
az ellenfeleink városainak 
elfoglalásakor úgyis meg- 
szerezzük. 

47. A hatalom megszerzésé- 
vel a termelékeny városain- 
kat állítsuk rá ezek gyártá- 
sára, Ha az egyikben elké- 
szült, a másik "gyártsa to- 
vább", mert egy új Világ 
Csodája megjelenésekor rá- 
állhatunk annak a gyártására 
az addig szerzett pontok 
felhasználásával (tehát az 
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újak hamarabb elkészülnek). 
48. A "füstös" gyáraink köré 
építsünk sűrű vasúthálóza- 
tot, amelyen az "ügyeletes" 
settler hamarabb odaér (P). 
49. 67 féle felfedezés van. 
Ha mindegyik a birtokunkban 
van, minden továbbiért 5 
pontot kapunk a végelszámo- 
lásánál. 

50. A megfelelő felfedezé- 
sek birtokában megkezd- 
hetjük az űrhajók gyártá- 
sát. Az alkatrészeket a 45. 
pontban említett városok 
készítsék (ott készülnek el 
leghamarabb). 

51. Legtöbbet a struktúrák- 
ból-kell gyártanunk. Lega- 
lább 4 modul és 4-6 hajtó- 
mű kell 10,000 ember" szál- 
lításához. 

52. Ürhajót csak-egyszer 
építhetünk. Minden 10.000 
ember után 50-50 pontot 
kapunk, ha"a játék befeje- 
zése előtt célbaér. 

53. Ertékelés: miriden vá- 
rostérképen-látható embe- 
rért 1 pontot kapunk, a bol- 
dog emberekért kettőt. A 
Világ Csodáinak mindegyike 
20 pontot ér, maximum-420 
pontot. Ehhez jön a 67 fel- 
fedezésen túli felfedezése- 
kért és az űrhajózásért já- 
ró prémium. 

54. Az utolsó 100 évben ne 
háborúzzunk, mert ez is 
100 pontot. ér. 

55: Legyünk "szobatiszták"! 
Minden otthagyott koro- 
mért 10 pont levonás jár. 
56. Az értékelési százalék 
a nehézségi foktól függ (az 
első szinten 878 pontra 
1772-ot, a negyediken 782- 
re 627ot kaptam, ami 
1009-ra számítva az első- 
nél 5164, a negyediknél 
csak 1261 volt az elvárás.) 
57. És még! Az F1 adatai- 
nál a gyártás kiírása után 
halványan látszik egy tört- 
szám. A nevező a szüksé- 
ges, a számláló a teljesí- 
tett ráfordítás. 

58. A befejezés előtti 100 
év előtt nézzük meg (F7), 
hogy kinek a kezében van 
Világ Csodája. Azt a várost 
foglaljuk el. 

59. Ha minden várost (lelke- 
sedésünkben) elfoglalunk, be- 
fejeződik a játék, s csodál- 
hatjuk a gyenge eredményt. 
60. A játék mindenkori állá- 
sa az F9-el látható. Azonban 
vegyük figyelembe, hogy me- 
lyik szinten játszunk. Minde- 
gyik magasabb szint 20 évvel 
rövidíti a játékot, de csök- 
kenti az elvárt pontszámot. 


És hogy ne mondhassá- 
tok, hogy nincsenek kó- 
dok, végezetül néhány 
csalás következik nép- 
szerű játékokhoz. A 
konzolosok most hop- 
pon maradtak, de semmi 
gáz, a nyári összevont 
számban kód hegyeket 
kapnak ajándékba... 


Most, hogy már ismerjük a 
játék összes pályakódját, 
evezzünk ismerősebb vizek- 





re és vessünk egy pillantást 
a már ismertebb gombkom- 
binációs módszerre: 
Az ALT - IW, LETGO szócs- 
kával. a FORCE MODE-ot 
kapcsoljuk be, amely ezeket 
a csalásokat engedélyezi: 

ALT s E: plusz élet 

ALT 1 L: örökélet 
Az. ALT 4 UV, ISONTRY 
szócskával bekapcsolhatjuk 
a YODA MODE-ot: 

ALT : J: szintugrás 

ALT : P: a komputer 
játszik helyettünk 

ALT : M: az átveze- 
tő képsorok megtekintése 
Az. ALT 4 U, JOINME 
szócskával pedig a DARK 
SIDE MODE-ot aktivizál- 
hatjuk: 

ALT : S: szuperpilóta 

ALT 1 D:? 

ALT 1.C:? 





Katonák, IWC4 -chicken- 
nel indítsatok! Ezáltal ren- 
delkezhettek egy-két szu- 
pertitkos gombkombináció- 
val: 

CTRL - 1 

ALT £ CTRL LL 

Ha IWC4 -chicken 4 tt-gal 


E S 

L P"OK 
csináljátok ugyanezt, és a 
két csillagot egy kétjegyű 
számmal helyettesítitek be, 


az adott pályáról kezd- 
hettek. 


STREET FIGHTER HI 
C(AMIGAJ 


Válasszátok az egyjátékos 
üzemmódot, majd a valász- 
tókeresztet vigyétek 
BLANKA-ra (de ne nyomjá- 
tok meg a gombot!). Most 
szép lassan írjátok be: 
PATIENCE. Ha mindent jól 
csináltatok, akkor egy hang- 
nak azt kéne "nyomnia": 
CHEAT. A későbbiekben az 
F1G gombbal tuningolhatjá- 
tok fel az energiát, s ha 
PAUSE közben beírjátok: 
7KIDS, kétjátékos Üüzem- 
módba kapcsolhattok át. 


(Pc cu 

Veri a királyt? Lehetséges, 
de addig is míg ez végle- 
gesen eldől, nesze nektek 
egy "kis könnyítés: a já- 
ték során, ha bármikor be- 
írjátok  3DTERMINALUE- 
LOCITYP, csontig feltöl- 
tött fegyverekkel és ener- 
giával vághattok neki a 
nagyvilágnak. 


SIM ISLE 

(PC cu 
Eléggé megoszlanak a véle- 
mények SIM sorozat leg- 
utolsó darabja, a Sim 
Isle-vel kapcsolatosan, hal- 
lottam róla jót, de hallot- 
tam rosszat is. Személy 
szerint nekem nagyon tet- 
szet (ezt itt a reklám he- 
lyel), ám voltak pillanatok 





mikor elkelt volna egy kis 
segítség. Es jött is! A já- 
tékot a következő szavak 
alatt kell elmenteni és bi- 
zonyos előnyökre lehet így 
szert tenni: 


SIMONCHICKENB 
IAINTESTEDICTO 
DEESERTRAPIHEL 
RAGSCHOCOLATESTACH 
MARKSANCHODYPIZZA 


gy 
vannak kényeztetve. Integetnek 
ahelye 


tak, hogy a világ b 


EÜ EET ETTE LSE) 


elnyomással és ak 
igazságtalan világban ől 


LETELTÉT 


fefáradnának. 


pontján 
ussal, az 
jóval; Egy 
ság védelme- 


MELL OLU NÉ ELS 
[ELS EL LÉ ÜT 
az eligazításokat 


Earshot segítségé 


nyolc résztvevővel játszhati 


LON Ua UL a CML ET 


akitől mindig minden besz 
fogja a tankunk "csino: 
LOG Cg ő TAL ETT 


k között még bantukkal ís meg fog 


Tzkdet [EK put LÜL TZESN 
je METAL ELETTEL GE CTB 
eherautókat kell rommá lő- 
EZEL EL LELT LTETÜT 

MALE ESL NÉL 

I ELEZ PELLE LL 

K eligazítás nélkül is tud- 
munikációs képernyőn 


A teher- 
autók 
sérülékeny 
célpontok, 
nem csoda, 

ho. 
védik őket. 








EIB eze [OLE zen 11) HANNA 


Jim Carrey humorát valaki vagy imádja, 
vagy ki nem állhatja. Ennek az embernek 
már alapkiszerelésben nincs rendben min- 
(CATO BELLA SES Ze TELET 
latilag nem is lehet elképzelni. Én ugyan 
kedvelem a stílusát, de bevallom az Ace 
Ventura 2 vízilovas jelenete egy kissé már 
engem is lefárasztott. Véleményem szerint 
az eddigi legtökéletesebb alakítása a 
Mask volt. Ha esetleg valaki nem látta 
ezt a műremeket, most röviden ecsetel- 
ném, miről is szólt a történet. 

[4] 
Bizonyára mindenkinek vannak titkos 
vágyai, álmai, amik persze soha- 
sem teljesülnek be. Stanley 
[EEG LAT SZÜLT e 
kalmazottnak szintén volt egy 
ilyen reménytelen vágya: 
Tina Carlyle, a 
Coco Bongo Club e 
szőke bombázó 
táncosnője. 
rar LETE 
ta szür- 
ke alkal- 
mazotta- 
[EU TJETLA 
álmai nője 
figyelemre 


dám Carrey 


ELLA ELL G NEG [STT 
különös fordulatot vett az 
CIA TETTRE] 
LEALL LL ETTE É ÚT 
lönös varázserővel rendelke- 
zett. Ipkiss magára öltve a 
maszkot igazi szuperhőssé 
KELLETT TELET AL SA ET e 
nak, onnantól fogva számá- 
(HET ETT C1 ől 
len. Ebben az állapotában 
[ELLE TTL GET 
tatni, hogy szembeszálljon a 
KEST Ut ST (Adel 
vel, a Coco Bongo Club főnö- 
kével, Dorian Tyrellet. 
Dorian ugyanis éppen arra 
készült, hogy a város leg- 
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átváltozást véghez vihetjük. A másik dolog 
ezzel összefüggésben a komplex já- 
tékmenet: nem csak ugrálni és bunyózni 
LENT TAL TS META EN EA] 
szükségünk lesz. 


Fussuk át akkor gyorsan, melyik 
[LETÉT ee LETT 
jobb irányokkal halad- 
hatunk, lefelé le- 
hajolhatunk, — 
felfelé 



















ami 
[dos d LULU TÓ 
ELSE LL LT ÁL ő 







pe- 
dig a liftekbe 
AOL MT TEK La 
zőrácsokon, majd később az odúkba A speciális mozdulatok sajnos csökkentik 
EAT LOLLL EL [Lal TELT 701 ELT LT VT EBE HE Va 1 Te  EL LE ALLTT ÁS 


-en folytatja az ökörséget! 


hát csak korlátozottan használ- 
LELT APSZ e LL LL LEE] 
[ELL LL ELL 





(NEK KI 


1 gú energiabónuszokat, A  Morph 
H energián kívül még a maszk 
energiájára kell ügyelnünk a 
H LELET EK ELMELET TETÉSE 

ts 99 E LTAL TELLETT [LL 
a sm Az energlabónuszokon kívül még 
v e . [LEGAL T e [ ELE ETEL GTő 


hatunk: a maszkkal, ami 
extra életet jelent, és a 
kalappal, ami ellenőrzési 
pontnak felel meg, tehát 
egy élet elvesztése után onnan 


CNN ET DET LG LK TULL EE LENÜL LL LT A S LEGGEL TES 
A töredezett padlórészeket psozZzso  gathatjuk. 
a kalapácsunkkal áttörhetjük. f) NM ETTTELETI 






"Csókolom házmesternéni!l 









fontosabb embereível, no j felső gomb- ú 
CATS í KTK Mi az a kezében? Egy puska?221/ 
[ETELE TA rohanni a f 9 
A film alapján készült LTE ; 6 
játékban tehát ennek vel,  mind- 4 
a megakadályozása lesz k.3 kettőt § - íj 
KELET ETL VET nyomva s 3 
egy egyszerű plat- úg LETELT IT] Tell bszó ov 
formjátéknak tűnik, KÜTTTENTÜNTÉNITTT. kilőhetjük TTTTTTTTATTTTTEN 
ám két fő dolog magunkat, jr Vf . 
miatt messze kie- 77 [LTE TT SSNNOL EZÉSE 
MATT EN ETT Dre ge LE1"LL TTL MNSKKEKEI 
KITÉTEL ET Az Y-nal ugor- 
játékok mezőnyé- hatunk, az Ysfel-lel ext-  neken hősünk kutyáját is felkutatni, az 
ből. Az egyik a Ha Ipkiss egyszer pi TALK SL LE EG EL LOL UT LA t ESZT CEC LETT ELT TELL LAKSZ TELS 
fergeteges senki sem állhat az útj pácsunkat vehetjük elő, amivel a megre- fajta energiánkra. Hát akkor, maszkra fel! 
TRÉVSSL ESTI HE pedezett éslhkántszt TAG LT ANET 3 1 Kiadja: 
ősünkkel j) s. a felfelé iránnyal együtt a "kis" kürtün- 
(VITTÉK T i te 210) ket szólaltathatjuk meg. A B-vel a boksz- uelödzdali New Line Productions 
Összes, a h kesztyűinket vehetjük használatba, ) ) 
tilmben illetve a le iránnyal együtt lefelé ugor- 
(LAGE Al 2 f, hatunk néhány helyen. Az A gombbal 
ALT kö. a tornádóként száguldozhatunk ma- 
mozdu- j ő gunk elől mindenkit elsöpörve, 
ILLŐ TATTTÉTÁT ATA TAT TT TT TTTTTTTTTTTTTTTTT TAT TT TT TTTTTTTTTTTTTTT1 ha pedig a fel írányt is hasz- 
náljuk hozzá, akkor egy 
ks MÉ ű MCSE LES 


ELL ELÜL SL B 






5..-hárminert ÉKE : Oz v ő pc 

- 4 úSt 
ésSkBUK az Inferáctige Magic : vezető-szerepet- kelt-elér—- meg mindent. úá mágedítéx ks yéja 

1 kiádi isában:egy Számomragteljésen 2 hünk Ez hihetetlenül hehézs lalkozás felépítésérmitatja, míg 

jismeretlen . fejlesztőgápda, [azouhiszen renget. Üéé ee és" az títolsónál ünes, tenületekre Mgég 

j Enlight Software,prógratd, jával Tá mégtöbb ga nk-fesg a jézétztetet húznátunk fel 

lálkoztam. Első ránézésre dizt híf- (§étigi! Alt IZEGE sólásati szüz 10 ár 

4 hogy a Monopoly tar süsjáték könnyebb. Elég,-ha-eg ERZES vetélya 

á írósis 















tjáb számítógépes zös De jársiáikéJeszsaz v y 
táni xztő Edyie TÖeős: b zás miégk ez 
ha ÉRA E TRŐ a ad- unyesnk 191. seezul TEK és AN ALUSátA Hálasszúk ki 
ennél égdjanis dő jkeseb DbA já egyszerűen csődbe megy-a "váSS az építési telket. és az épület 
k- úgyan lyan amp-i" dalatunk. típusát. Ha az:ár megfelelő (a 
Jétt gazdasági TENÁNTENEN dni: A játék képernyőjéi é terület. r.üz.-építkezés .árá),. aze 
hez hasonlóval még, hemütalálkoz Ablákájl elül ( Build, gombbal, tehétünkepontot 
utá, vlets két egy multi ); ü az ÍtnesA játékban indít 
ndelónális) EE Egg rve, 18 tó vállalkozásokban ztul tes 
: gatójakéni, a Eég újjat "jobb. ülgölsa. spenjninos nagy válasz 
nekrirányítása; ellenőrzése cS nagyíthatunkés Kh atósás bányát Fálöroán ása 
ene. jirzáttát melsét kogZhaktals ratjhárúházát ésskútátó [á7 


Heh re) A Hi tások BEK ! bart. Természetesen" általában? 
Te 












nej s§az- bnem mindegy, hol:kézdürik épít: 
érkép Közörrváltha nk. í kezi. A fármonydá kéll raknúnk, 
A kövütke- 








thol, a kivá fott .hövénynek 








mg a megfelelő a kiítigjazs sárúházakat 
ENNE Sgt rente Prodücis j pedi városok kö zepére, lehető- 

ü sékI8T Bt ; leg gok lakos és kevés vágy gyen- 
csapád : ( ge versénytárs közé. A .felsórol- 


ho Ji 0) fássnelkssál a Mala a Eme] : megás álá: 4 takoh. kívül ai városokban létezi 
04 ERNN tl és — los 2 SM: sát. ús fe-[/ nek még TY..adók" és "lapkiadók; 















aph  ][/ Merket share ][/7 















Cy Total One Product ! Production Rota) bőgés de ilyenek nem lehetnek a tulajt 
Dodce eme on GRD. Ouslly CÉZD Bang SZED made kant] dondhkbán, automatikusan alakul- 
[ Ovarssas Producer 8 Z1etContuy $I50.00 — 56 u 2 fa fe 
Í Overséös Producer PowerCompany — $150.00 56 sm 2 Ede ártetó nak s fejl dne 
] Overseas Producer A HagpyResouros — $150.00 56 s 2 Ezdtáneváltsunk felépítés 
1 









fa. módba. JEkkorjotluokdátt kilrté 
F "még szba kis hégyzét jeténtk , mirtde. 
don "" lévő" gyikbe az. üzem egy- egy munka- 
bemdtoregy -, csoportja kerülhet. Itt egy négy-, címkéző. Ezekrmás cégek tep- 
Aevetang Sozdna] 5000 tété két:kaftintás után listából mékeire ragaszt ját nő, 
verve örah [ay ord Grapn ] [6] Fesasme] ( é " válászthatjú vá 0 egiség emblémánkat. Az. egye 


Hogy a piacon jó stratégiát válasszunk, sát ft térdemes ki pata EA E AT NTTt kzt Eta mrátraksr 
ALATT TSÉÉ (ri, felállítás költségét, és a szüksé. kozás a kütatás, Égy hborbgb / 
25 b mún ások, iszámáti hiszen 9. csapat dolgúghát 7 8 Kufatháti : $.: 
ézdvé újs Nyátzáztórtánit kincs kezdőbek "mindert dolgozónak b havi 2000 mindegyik másíf! iletve sasgyárt EA, 
e ölógiák felfédezésén . át. € KELZKénztértée] jövedelmezőség dollár fizetést kell . adnunk). Az . sabb" eredmény sérdekében" dolaz a] 
kész MEGZ UA reklámozásáig, eladá: érképe jön (zöld a nyereséges, egység . felállítását a : Setup: gozhatnak együtt (össze kell kötsz", 
sáig nind erylépástneg ten ka ped eszieségesek vállalko) r gambi taal rtejezzül ik"berrVégül raz ni őket). A elfedézészfánítossá! 
sző nál majd" a, nyérsanyag"" velek közö 1 kdresőlátokat ga függ, d" kutátát rfejétők, az 
forrástól a , felhasználásig veze- kell meghatároznunk (pl áruház- együttműködő, csoportok számá- 
a tő utakat kapcsolhatjuk :be, ban beszerzőkrés eladók közö tól és SE LLNŐA pa f ! 
; két vAzy ütkolsóhákom gombbal á tára hiázeh "erijélküt mindlenhő megá edexöhdő do hg k ! 
,. meghátározása télütki észére képenrcsak néhány adatot hagy-. "itúnkár .: GEL; ú 
kapunk 5 millió dollárt, 1 hatunk fenn." (Egy cég üzemei, A farmokon a legfontosabb 
kevésnek táláljuk, az " egy iparág vagy: termék. Há va- egységek, a növénytermelők kh A A 14 39 
részvényék kibocsájtásával növel lamire kiváncsiak "vagyunk, a tök a munkát csak ájyetés [§ IPSF EÜV EST e d 
hetjük. Ez persze azt. jelenti, megfelelősgombon a jobb egér- hónapjában Kézdik meg) és 
hogy. a cég: kisebb része lész gombbal kattintva, egy listából állatnevelők. Ugyanitt, a felne- . Guide 
birtákúnkban; s ha:50.százalék választhatjuk ki) — . velt állatokat egyből fel is.dol- 
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salávegyűnk.. Alyeszíthatjjk az. A johb felső.ablakhan,. .gazhatjuk, ami nagyobb. bevételt, 3 
egészet. Ezért, a dőloggal érde- képen té tet al kijélölt tei . jelent. "Végül: minden előállított j 
mes várni, hiszén részvényeket tat já ő ígva. Alul az itt termékhez egy külön eladó tár- ? 
később, végszükség, ese énis ki-1-ki " négyzeten kezdhe- " saságot kell rendelnünk. A bá- Í 
"adhatunk. - kés KEGGKÉTEKET REGE 99? " nyák hasontó módon ménnek:-A i 
-A normál játék megnye A :kép! alsó részének tar. gyárakban a sort egy, vágy: több 
séhez- minden ( ágban: tálma mindig az épp Kiuá- beszerző csapat kezdi(a iknek: 
-j lasztett meg kell adnunk, hogy hol és mit 2 
"t e u. é - vegyenek), utána következnek a 
kenjség-; gyártók, s a végén szintén eládók. Gualíty ist. 
tőK- (kö. következhek. Aruházakban új: Productiá 
"szépen az dolog a reklám. Őket az ela- Raw Mató 





első: "Há- : dók útán kell kötnünk, s mitjden. 
























































" terméket külön kell reklámozz.! 
s "nunk. Meg kell adnunk; hogy a Í 
függ. Az" város melyik újságjábanivagy TV Rubber 
FEE SK sz elsővel. in- adójában hirdetünk, s havonta: ú1b 
senzöoszajeazs st ——— formációs mennyit szánunk erre. Minden , a:5z 
módba ju- vállalkozásnál szükségünk lehet""(j fu 
futpereu tenancsd 1t ge0r tunk, ahol raktárakra (vagy ezért, hogy: d fi; S. 
kra nesza KTK OT e a kiválasz- beérkező nyersanyagot: tároljuk 
ESt35.127.021) tott egy- ínségesebb időkre, vagy az előál- ki 
S NE ség műkö- lított árut rakjuk bele, amíg INPUT Prev 


déséről megnő a kereslet). Emellett 
tudhatunk Wan ÉS; ÁNEKS csapat, a 























gy."d termékek lelatihatók lex "sít de 
genek hároinzdolog szükséges: (csökken ja 
minőség, alacsony ár és . vállalati ré- 
Ért iiétkenén Hmiformációs: szesedé- 

1 Hiedédrésoy. tertnékztmellert két. ssünki (gy 
Éllggőlegés oszláp látszik: Az el hőja veszé: 
s pia abba bérina ág ayzötd ilye hoi y 
ség, ra narattcs "pedíg! al egyzé. t 

r. Mellette százale nál 
többi rész: 
.szesédésé Akél csíkalátti szíh , vényt eszes 
ye márkanevet bejegyző céget rez. med; 









. Ínálat, ap piros padig g ke- 
a AESJEY mértéke Itt cálkfháijok égbe § 
, bexáz jelddásí árat taz, Tiiethat hja ket 
Sa ergombbal pedig azt. ;-3dni, 4en— 
, oz angy Versénytársaink: nia-tózs-, 
dínajt Vábá já meg: Hát egye stét $ndíj 
ágyártó sártáke többcég for /atét 


TAdreemenffel d.gyártó megszab atük alul pedi 
vreda az áládási árakat; ágároJkagunk. Aj 


















ibocsáj 
Agaltnázzá egy városbán, átok tét részvénytülajdánösat 2: 








fimatgszesüj gét a 
— jModerate 
Son so Ferttty 1442 












zi bagy 


LSE jg gin 


akik HEVÉLGE fal ÚV/ HZ zeti elen 
zvénye hagyéssneni úda anp 
tigóntaberek sakállásatatágözíb te; me 


dologtól; a: nyersányag 4 zébenrtehetnek:, Vásáryoből aztütleteéke kölessönet- 


uternfék minősége. midig be. ektétők  é5 
TÁL ogtót és a. gyartáki szukki 



















rlától függ: Az, 
etevő közül mel ik a 





nyek. és állatókiminőségét 
a terület:klímája és az itt. bi megszerzés 
, gozó , egység. szintje; Ja, nyersa- séhez részi 
nyagokét . pedig a Talált ásványi : vényeinek 
anyagák határozzák meg.-A gyár-, 50 százalé- 
ts tg ragyás MTK istérfeketa 44 sejgk 92 pedig" g- závteet ét k MAGT 
5 5. valahó rmpetb :kitajálni jük s egyrajs terhi: Az árg 
7 felfedezétt Hé Tf. egén etbülfítot termék" óAkége: "dőrtumk 7EZú- 
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vaj; H. 
Néhány. "vállátkozásunk dőhbenesi 
tesen sokféle termék előállításá- 
ra zemélya zánítógépi csirkétől 





kesz kalmazhátejetezéápptrátéchj de dölgezőkügysségétőt figye egy-etéréstekes a 

i ez az érinte ÉLT ységek A AkdsÁG új egység félállításákor minden." bénzügyi 

1 csökken-tiz 1é hiszen újdólgozítdolgozó telje: tapasztalatlan. felügyelet 

I katkell még fotulniuk, jiikta ezen váltolátatni akarunk, né-" kapunk, ..de. , 
mi pénzt kell fordítanunk a mun-saz: regyébi 

! :kásók képzésére és a felszerelés ügyekbe. 

i 


hincs béle-: 
szólásunk: 
A : "másik 
tég. beol- 


Jávítására (Tnálning and eguip- 
ment). Ha".Mindenki : ügyesebb 
"lett (piros köpeny), az" egység 
egy, szinttel .-feljebb. lép ,(1- 90. 














a részvényt és, 


"üzem tethnikai kényes zárd Ulajtonosts "Majd" a- mennyiség salnés É 

gét , Ha-befektetőtől vásárolúnk, . oktató ésa 
HA ftormák, úronkapjúk "meg help pedig tel sen egyé. 
zó, : árúzikkenként, "vi últó ik két, rednél) mágasabb : ajánlatot; Vé teszi; mit. miért, ká HG 12A 
1. tennünk (Offerd Egy jég húnk; Han "pedig ezen túljutot: 
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Mer tni 


XÁXXXXEX 





a személ sízámítógépid. Ahhoz, . Minét. jobban skihasználunk" egy. vasztásá- 
, a eret etet sewiunkást, ann vársabb a fej 6 hoz több, MI ADA 128 
dés üteme. mint 75, százalék Kell. Ekkor meg" túnk, jöhet; a pénzh var 












, A" márkanév. csak idővel alakul 

ki, jó áru folyamátos hitdetésé- 
nek köszönhetően. Ezen a terüle- 
ten három stratégia közül vá- 
laszthajunk: forgalmazhatunk 











be). A beoglvaszto 








vel, aztegi terméketapértokat, a: mi" márkángyi 
köthetjükt össze vagy. minden ) tovább: Éj 
cikknek más nevet adunk. Az els, 
" sövelőnye) hogy tabs új "termi vézkkat 





mékkel jelénünk 
annak már:  igmegbiátt s gr Hapmár, túl só 
ja. Az utólsónáb HÉA vi Tu tie Van; célsz 












Iden vállalkozásról 
szasz et hógy-kirirányítsá. 


a S 


jók megít. ési tte 
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e. ség szintjét 






Action menü, Financial pont- 
jában intézhetjük el. Itt ve- 







kölcsönt, fizethetünk részvénye- 
. seinknek osztalékot (ami nem kö- 














vényeink iránti keresletet, így 








(ea Zdatattteó Ez utóbbi gyors bevételt bizt inyétásáról Halt 


kelt vennühk:.g cég fennmapadó. Bár, az sem! gy 
részvényeit (vagy készpénzt vagy . amikor : az "első" saját, gyá 
saját részvényt kell adni, cseré-" 


tárgyi és: tudományos tula; 
minden 1 EGYDÓRKONÉNz, Megkapjukas Utábaa. 


Pénzügtl s TgÉBES az osbelü TÖYN ÉS ST 


hetünk fel és fizethetünk vissza drpolítikáját (notrmál; 
és nagyon agresszív). : 


telező, de. : meghatározza a rész- ÉRTÉKELÉS 


árukat is), valamint . kibo- Sajnos helyszűke miatt .csak a a 
csájthatunk újabb részvényeket. . program lehetőségei 









kocsit eladjuka valamelyik árú 
zúnkbán. hete ÉS 






tt cég mind 


ünkön futnak 


et 


40 a aakbif) 1 













: mertsége VntGSlt Et. dea "vezető igazgatót ajzlmazni 
rosszabb Iterjnék o egntieng: IPerson Report)?" j 


Söldzk eítertát 


szik terüléten 


kt 1 HÉ v pasztalt ina EZÉ í dáték a pénzről, ej 


gnöjelt 


tele lelula Ci 
gazdagságról. 


hee és írá 


TÉRT 


58. 





tékben digitalizált pasi konferá 
hogy maga a verseny gyönyf 
ree Ze ELL LÉ EZ 
látvány valóban fantasztikus volt 
csoda csak három napig tartott, ugyanis 
játékélmény a béka hátsó fertálya alatt 
tanyázott. Az előre letárolt pályákon nem 
túl realisztikusan mozgatott, és alig pár 
animációs fázissal rendelkező kocsikkal 
versenyezhettünk, ráadásul egyszerre 
mindig csak egy ellenféllel találkozhat- 
tunk. A játékból tehát "csupán" a 
verseny hangulata hiányzott. 
LSNCT AT ERETT ELŐL (JT LN LAKE E NÉK 
LETETT ÜLT NT ALLA T TTő 
második rész ég és föld az elődhöz ké- 
PESTA EL ETT AL NAAA 
sem volt olyan sikertelen. 






Ha elindítjuk a játékot, még nem sok 
újdonságot tapasztalunk, ugyanaz az 


, 
"kamera" 
sokkal lát- 
ványosab- 
ban Mil 
mozgatva, a 
kanyarokban 
ide-oda csapó- 
dik, ha lejtőhöz 
érkezünk — fel- 
emelkedik, hogy 
beláthassuk a 
GALL ETL 
fő újdonság a 
kocsik kidolgo- 
zottsága, 
ugyanis ezúttal 
real time-os, 
texture 





A kocsik felületén az 
árnyékhatások tökéletesek. , ; 
s 


nak, amik aztán gyakorlatilag terep- 
akadályként funkcionálnak. Az irá- 
nyítás szintén minden igényt 
kielégít: a kanyarokban tök jól érez- 
hető a tehetetlenségi erő, az éles kor- 
mánymozdulatoknál a kocsink még 
meg ís csúszik, Sőt arra is van le- 
hetőség, hogy tolassunk. Aki 
már látott hasonló kivitelezésű játé- 
LE ASGLALLTTT 0 TT 


Az első pozíciót nem túl könnyű megtartani. eyes 


vzn azni 





in FA Alone in the Darkhoz/hasonló- 
an álló LELlEz gu EI UE Látta 
autónkat. 










A maximális látványon túl ráadásul a 
játékmenet is tartogat számunkra új- 
donságokat. A pályák néhol ket- 
téágaznak, tehát ha például az 
CL ILAT GÉ ELETU LELNE E a 
sik úton simán a többiek elé vágha- 
tunk. A fegyverarzenálunk is 
ALT GT TTL TT LELT [B 
böző rakéta közül választhatunk, ma- 
gunk mögött pedig olajfoltokkal, vagy 
aknákkal kedveskedhetünk a sereghaj- 
ELLE LA EAT TET TÁL ELÉ ET 
kiszerelésben ís lesz néhány akadály 
vagy akna. 

o 

Ha végzünk egy futammal, kommentátor 
PELLE TELT EZ TT E TATE 
ményünket, ha pedig akarjuk, vissza is 
játszhatjuk a verseny leglátvá- 
nyosabb epizódjait. Az M2 tehát 
kétségtelenül az eddigi legszebb autós 
ELL AKT AMEL LIE EZ AAS ÁL 
LETE Y ETTOL [ON TELE UE 
nül szükséges hozzá Pentium "erőmű". 

Kiadja: 
megarace z Mindscape 





harminc Le E Netrat ag kat d 


MEGADRIVE/SUPER NINTENDO 
78 PL TET L ga TROT a 


Star Trek rajongóknak bizonyára jó 
hír, hogy egy újabb Megadrive-ra il- 
[E GLLLLCSZAT TA EIT TET 
ILO IL CLT ETT GE ZT GET A ETTE 
LUCA GEZA NN TERT ETET TELE 
ójátékban kaptak helyet, melyet 


nünk, ahova elvitte javíttatni. Végül 
előkerül a ruha, de nem tudjuk meg- 
vizsgálni, mert elromlott a tri- 
corderünk, amit ezért a szerelőhöz 
kell vinnünk stb... A kaland elem 
magyarul leginkább csak primitív 


shootem up-ok mintájára készül- 
tek, ám nagyon könnyűek, ellenfél 
tulajdonképpen nincs is, vagy csak 
egy van, az aszteroidákat meg egy 
lövéssel 
MULLJA 


eltakaríthatjuk az 


te 


A játék SNES és Megadrive verziója 
nagymértékben megegyezik, ezért is döntöt- 
LG KACSÁT LA He 1ÜL E] 
erősen átlagosnak mondható, és ugyanez 
ILLET JELTZ TEN 
Számomra egyébként különösképp zavaró 


CTL EL EAT TA CÉ V 
játék során több szereplő irányítását 
KELETT TTL GT LT LE TUTI ESA 
. Sisko parancsnokot fogjuk irányi- 
tani, a feladatunk pedig a gala: 
legnagyobb űrrállomásának, Cl 
















SORS DETECT Ta ANTI -PROTON G 
Lean Év dij MENAS va ED 


[A 
N TA ELEVE [AZT LGALTÓLT 
LT Vannak, ahogy azt az ember e 
hB 144) LETELTE Ha I 


: kaland stílusjegyhez pedig 
DALT LTS (AAN í 
jtlet kellett volna, vag (ii: 


EZ HGNA Mt (szd 
[[/] KT, regheteti 
ettől függetlenül aki szereti a 
CALL TERT AE Lt] 
LENT ELÜG TATE Ti EZ HA 


hoz híven persze ezúttal 
vevényes ügyről van szó, a 
(MGLLA TTL ÉT: E] 
LES ÉSZ EI CTL AAN 


Az akció oldalra scrol- 
lozódó pályákon folyik, 
játékba egy kis kaland ele- tetn 
met is vegyítettek, ugyanis a 
LAT LATALZT UL ENG ÉT 
keznek, hanem az állomáson külö 
ULT LG LGA SEG EE LTE EL TUL GEL E 101 


kell beszélgetnünk, tehát így bonyo- 
TILL TALAL ALL VT ÜL 2] 
mindig a következő küldetéshez. 
EAT Ezé TALK (2 
CA NETN ÉL TAN STÁ A ae dA LL 
ul megtámadnak az állomáson egy 
papot, akinek a ruhájáról kéne nyo- 
LUC LOL TELT LAGZI 1 [1 ő] 
LG TALMAZ LG ÉSz UT GTA (ANT E 


ezt persze id 






tji ál TETETT 3 CALL 
tort, külöffőözöf zárak, kapcsolók 
működésére kell rájönnünk. 

A mászkálós részeken kívül néhány 
LETT TA SNTT ET S eg STT] 
is részünk lesz. Ezek az epizódok a 
hagyományos balra scrollozódó 






E. 79 ae 


ELNE YaT 
id: 

kapott 
([CL(ALTA 


[7 


eLCIááÜl jei 












ció: a Duke Nukem 3D, és 
hogy ez milyen változa- 
eSzervusz Zolee! Igazán tos, eredeti, poénos és 
nem szeretnélek zavarni, micsoda grafikával, 5le- 
csupárr azért írok, hogy tekkel, meg ilyenekkel, 
megköszönjem: azt a pár de valahogy nekem a 
sort, amítvám pazaroltál Doom 2 jobban tetszik. 
a Csevegő végén. Bizto- Az mondjuk tök állat volt, 
san nagyon jókat röhög- amikor bementem a klo- 
tek: azrolvasóitok. Igen, tyóba és hirtelen egy 
ezért Biztosan megérte, szőke, izmos hapival ta- 
a tí. ek kedvéért egy- láltam szembe magam. 
ből hülyét csinálni, nem Mint az állat lőttem má 
törődve azzal, mit érez de semmi sem történ 
"azs ha. egyszer csak ked- majd megpillantotta 
venc újságában ezt olvas- egy szörnyet ívagy mi a 
. 52; és megérte elvenni a halál volt az) közeledni- 
Ükedvét egy életre ettől hátulról a szőke muksó 
az újságtól, vagy a levele: felé. "Jaj, már ketten 
zéstől. Hát nagyon szé- vannak" - gondo: tam, mi- 
pen köszönörn. És.kívá- kor az egyszerűen elin: 
nok nektek még sok-sok tézte a szőkét, ÉS NI- 
olvasót (helyettem ís)! CSAK, én is meghaltam. 
Sáláírás: Kocsis Csaba, Később . felvilágosított a 
(Pápa? FH t- "haverom, hogy az a Szőke 
-Osabi, 
mer mellreszívj néhány TÜI BEN. (se) 
A poént! Láthatod, Az jutott az:-eszembe, 
A hogy ez a rovat nemcsak hogynkéne egy olyan 
ja.g ket, esetleneket Doont klón, ami egy istál- 
tüzi ellengérre, hanem !ló-labírintus-pajta rend- 
kár maga a szerző lezén szerbén játszódik és Ker-" 
Vvadvor is "kifigurázza ge-marhákat meg kerge" 
magát (ha Ivastad a ka-.farmerokat "kell lelőni. 
. tonakori Isíriékeimet az A, fegyverek agkövet- 
jei. 4 szánt ban, akkor tu- kézők lennének: 1. Kony- 
ki o eszélek). Nemyhakés 2. Gereblye 3. Ásó 
"tud ; hárlyszor kell még 


(kapa, nagyharang) 4. 

e Tés geznem, hogy nem Gránátvető helyett .mag- 
gurázásról, Kicsúgbr vető 5. Kasza. Aztán 7 
lásról van szó, hane: - is gondolkodtam (egy- 
ról, hogy SigáNÉSSk "sokfélék folytában]; hogy:-kéne 


. vagyunk, máshogy; gott- olyan műsoros kazettá-/n 


gok: "kat kiadni,amin a Doom2 . 
ütt, pályáinak zenéi vann ik. 
m- Milyen já is lenne, k. 
nkritika zeld csak el: elutazoi ar 
gyik leg- lahová, ahól nincs mű- 


/ dolkodúnk 


7 ról, s gy úszás 












Bem zás Az an- 
a Béla ó zene, a lövések és 
jénko. ás" az elmaradhatatlan hör- 
d! esz :gések, kiáltások a fejed- 
:"saba, kí- ben zúgnak és te baromi 
bben -heppi vagy. Egyébként 
€ a ezt mást tényleg komo- 

d. [lyan gondóltam. Olyannyi- 


( a yi s ra, hogy tervezgetem egy 
, a t £ ilyen felvevését; c csak be 
E eg madzagotj 


deze Ea sát $ 2 a "ket. Üdvözlett ; 

Azé titi hetveliő skbyte! Endre, Budapest. . 
, rosszul látok; 

I egláttam (azaz; 

ho y Hó láttam meg), 

ú páy ne Doom 2 lekerült a 

ú toplist. Jó, tudom; 
" hogy má ri (vagy már si, akibe már vagy 

itt is van?) az új generá- Bbelépumpáltam ési 

kb! / 


A 2 








DN3D-vel neKer is voltak 
hasonló. tükrös éke- 
im. Mikor rájöttér 

"én vagyok az a mel 





harminc 
8 


ket volt a szemtanú. A" 


Csabi Nehogy? emberke én voltánr "azhalálhörgés" útán hagyhat a dolgot középé; / 


rt elő- 
kmened és a- 


(mákat, aztán, tha kérsz 


4 "lelkű 7 
Áve Endre! Megsúgom: axegyénnek, hogy.még min" gyon meg Ma 84, 


gy láda $ íz gmety 





mindig " a 
pofámba 
vigyorog, 
akkor égy 
kicsit". el- 
szégyel- 
tem ma- 
gam. Gyoór- 
san kölül-, 
néztem; d 
hogy nem látta e még va- 
daki a Blamázst, de sze- 
rencsére csak egy, Akira- 
































Az ér véleményem 
az, hogy rossz szá- 
mítógép nincsen, / 
csak 5 9 béna ! 
keré Bapnr-ötlet feno szófi já " 
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azíüzenetrögzítőni beve- -Jai 
zd$ö szalagjára-rögzítet- " Ai 


fenére; 
mé- ése zása 





tó "Kérem ijén rja : fogant j 
megs; -éz Á.OZalész ép- elmédből 
rietrögáítője, a Vorsás SEK hőletrafáltál 


üzenetet ha még nem be. Bajtárs, jól ! 







tette fé? szöveg követi sokan / 

zeté 1002-os hatásf ai minel kö- 

rnűködött a dolo. em zül" példát 

. zavart azután se: vehetnének 
Rólad. 


SZILÁNK. j 3 
"SA lap is- 
























m-alössz egy kötég pénz-. mét egyesí- 
zel. Nem tudod miért? ti ában : 
Nem ei lékszé[?i Igen, a az travi-. 
/"96/4-es ámra "utalok: : zúális-vér-, 

"Már: - bális -szár- 
magat b kűdé: nyalást és a: 
lap!" s tiéetee világtól walá 
(e; űr 0--sarokba-, 






Yfónulást. 4 
ktg "T.§./Szlová- ja 


4 Kia)?" 













av az Niwaye beté 
reklámozói, minden elt 
reskedő, aki élőre teszi a 
bázikus méretű gránátal- 







egy kilót belőle, akkor há- 
tulról teleszed egy zacs- 
kót az fáimbósodó, el 
aszott" alig-almákból.- 
érgetésről jut. eszem- szó. JIAzért mon 
ze ezúton üzenem az áp-- dom; hogy" há ő 
"Trilisi Csevegőben ragy-: áninden igaz, mert. 
:felajánlást. fteyő árás közben "ha: 














minden igaz a: 
z PÉNZRŐL -de 


dig riem kaptam meg 477 "szórmjazni és. 
Szlyankor, Te "kett 
! mennem a/konyhá: 
Tére, hest önért ami elég 
gre 7 van, így le: [/ 

hogy mire: [/ 


sé 













lakinék 









meg ér- 


is jártam 
s CÉ Fat. éz egy -medzsót 
"tam megvenni, d 






hoo Hg y volt rá elég pénz 
mirőlris gel gyűjtök 1 
ak ars végül 
€ tanítás élete agdte r ÜZ 
i ni. Te: Budape; S 
hát, a Tejól hi Hány évesek 
€ S E - olvassák az újságot? A 





































snedzsót" először mer- 


dz§6nak (értsd Merce- 
HA e des) olvastam, de a fa- 
; GY-fBu- gyis pan m kissérek 
: hd -. gondolk dtatott. Hamar: 
ú rájöttem, hogy ez nem le- 
. á7t-het más; mint a Matchbox 
é- 4-8 évesek által használt 
rövidítése. Ezeknek szen- 
védek én minden hónap- 
ban, hogy valami"humo- 
rosat összehozzak? Eb- 


ben ARÉL há elég annyit 
mon: hógy kutyku- 
Szét ik a delikvensek 

lutánt elröhéésel- 
nek rajta... 


tg 


"Kedves Zoltán! a 
vásár. az 571 áj 
tot és/élszörnyedve ta- 
pasztaloná; hogy-az utób- 
B ádőben írásaitok egyre 

bb értékben tar- 

4. áznak trágár szava- 
kat. Szerény- vélemé- 
sznyem szeririt az alliso 
nyabb korosztály is v. 
rolja alapot (gondolok 
i ár a tizenévésekre) és 
szürkeál- gondolatlanság. tőle: 
(ro má jáliogy már ilyen éves köz 
0 -dé; rukban elrontjátok. őket. 

A -két/kisébb ká 
gen- 
fasz- 


sz, 













mű népt-böl- /telettel: 
tésességet? 
Ja, hogy Te 
"találtad ki! 
"I Az más... 


egy aggódó 
anyuka (hogy az. a...)" 

Mélyei tisztelt Aggódó 
Szülő! 4. Felháborodott 
hángú lévelének kényte- 


e- nagyi 
3 VÉPNEZ zgágár beszéd. Mi, az 576. 


! "gyalát! Sőt, ezennel 
. böfőgést, TJ-nek az 


5) Köéée öétakezl Hézzkel, 
k, hiszem ólyan 
eget ami kp- 
"rothadó és bűz ő 
Sádalmának egyik 1 
problémája: 


át 


os-ZKByte szerkesztőségé- 
" ben"mindent meg fogunk 
tenni" annak érdekében, 
-hogy többet ilyen ne for- 
duljon elő a lap hasábjain, 
a fűzfánfütyülő rézan 


tiltottám Vári Zoki 


túrást, Ancynak a 2 
lentést, Koronczai Ga: 
pedig" nyilvánosan soha 
többet vakarhatji a 
meg ott, áhol ő akaéik 
Ja, és amíglel nem feléj 
tem: kérem, hogy légkö: 
zelebb ne a fiávi 
meg" a level 
olyan randa az 
alig tudtam sítabizálnig 
azt a szírt: 





jő 


vé főlm -. 
? CÉ 
4ú baz" 

5. UTELÉTE 
sz 41 
§ 

Felperes: Hullamosó 
Jack, a továbbiakban 
Hulla-J tejét 


Alperes: Á: Zolee; xx. 
Gáspár, Ancy, :V. -Zőli, 
Martin, Vic.bá, és az.576- 
ós gárda 

tás Vádirat 


sze min 





Ítét dása t a rende- 
let mégérkézését követő 
. 5. napon belül Á. Zolee- 
"nak meg kell szabadiíta- 
nia röhögésétől a köv. 
módon: 

EÁ. fzőleenak ki kell 
szűtntá" Hulla-J "szemét, 
övetően le kell rág- 
jját; 

án az alsótestét 
























. Végezetül pedig a lá- 
an, vak, ujjatlan Hul- 
a-J4-tíle kell húznia a klo- 
v. iután kiszippan- 
t Merse az utolsó 
pp Vért is! 

rlat: Amennyiben Á. 
ee nem teljesíti az íté- 
örök idejű főszer- 
tői állásra ítéltetik!!! 
ás: a kerületi bíró: 
jen D. Moss alias Tóth 


Gála azt, hogy a 
al Kombat nem 


mogtet, elvetemült, gyi 
zt gondolatokat: pél 


Fa 





kesztő lenni. lityi! 


Még a gondolatába issbe- , p 


leremeg a gyomrom: 6 
FA 
vé 2 4 Tr 


"Háj Zolee! (s), Csak egy 
problémám. van... -á-posz- 
fer."Királys-rmeg minden, 


ott.lóg mindegyik"a. falon. 
Hát én , de az 
2 az 4578 "Kíyte. poszter" 


felírat nagyon hülyén/ néz. 







Iz pont: Vádlott Á. EGT kis kiízrajta olyan hatalmas ; 
alaposan . gyanusítható: nagyban. Léhetne véle-csi- 
az 1781 évi I. hó: Vi-árr hálni valármájt? Tsélfúss: 
Hulla-J ellen:elkövetett Martirr(nern aza Martin)" 
többrendbeli súlyos; S éw. Problámádat (és, szét 
ezreden: -túl ": gyógyu- úgy 15.ÓO0 olvasó prob 

ló súűlytalanságból máját) ofvosoltúk een 
bélpoklosságba átcsapb, olt baz ekhibici oks 


5 marhakergekórság fore 4 k nagy logóból, a poszi 
tőzésével. ő Fi éséntékű 
II. pont: A bűntett lefo- 576 felirat " díszeleg 
lyásá. Vádlott Á. Zolee "majd. Így az is kiteheti, 
sés fársai egy hálálosarr aki egyébként utálja az 
vegzélyes kergemar-.újságot, csák más lapok- 
hakórgággal " fértőzött ból nem normális fal- 
2 oldalas: Csevégőjlöve- 


BSZZÁY Ta tenni. 


ital otker-. idékkel töltött 578-os ka: 
mé EoTÁk furor (hú, ak ny) Niberű Kbyte-ta ad: "Ez a Csevegő nem jöhe- 
ib e n anár eles, een tak Hulla: bázi tett vólna I re, ha nincs 
gyógy - Itán, : nyu sze-/Temégsvári Tibi-é ő 
szer, Zzaindenki. vögöber ást ő 
13 nagymér od a továbbiakban nem kötetően Vélet. égéig 
tékben or- "fédjok Sűrűn ilyen kifeje- tar ögői rodi 
vosság" eket használni. Tisz- kapott. ft 






1. Pp pont: Az Hámügyész 
összegzése/bírói döntés. "mal 
Á Zolee és társai"a fenti brek. s 
vádpontokban EZT sszakadok.: 
találtattak! [7 








A Final Fight első részével - emlékszem még - 
Amigán szenvedtem át magamat, akkoriban 
CET LL ESEL SSZ TU LL HI KKZ TÓ 
néhány év, s immár a harmadik "végső össze- 
[TETEL ET ÜT LAB ÉTELEK AT ESTZL TOT 
KILLS ETT EAGLE TA 
CELL T LAST NALA rt KZT ht EcT 
játszhatunk ketten úgy is, hogy az 
CL Z ue Ke HC IÓ (TE B 














LN LILA L TA] 
nincs változás: négy 
SL UA TÓ 
laszthatunk, az 
egyetlen cél, hogy 
[GALL ET JTA 
[ULT TULL 
rülő gazfickót a 
[ESTI ET TEN t1 LB 
jünk. A nagy elő- 
dökhöz hasonlóan 
MA SAA CLT Lát b 

hordókat, bónuszokat és az energiánkat növe- 
lő ételeket, sőt néhány fegyvert is. Igaz, ez 
ML TILL LT EST LELET La 
ML NÉLELEL ML LELET LTE ETET E EB 


Hőseink legutóbb, úgy látszik, csak 
fél munkát végeztek, ugyanis az 
állítólag megsemmisített 

Mad Gear gang 

maradéká- 


negyven 


ból hamarosan egy Skull Cross nevű 
banda alakult meg, ami nyomban irányi- 
tása alá vonta Metro City alvilágát, és ezúttal 
egy lázadást robbantott ki. A város megtisztítá- 
sa tehát ismét a szuperhőseinkre hárul, Vissza- 
GALL LLS LN ETL ET TA 
28 LACIT ETL Aze TAL E SL LÜL ő 
SALE LAST LA A AK TELT Te Lél 
nője, Lucia és egy ismeretlen fickó, Dean, 
aki azt állítja, jól ismeri a Skull 
[SSL UL LL 

Közülük még mindig Haggar a 
legizmosabb, igaz lassú, de 
[ZAL LL SZ ESEL LIL B 
[S HL [LETT Te 
mM LA EME EE] 
LELTE AA ESTE Á HÉ) 
LL SA MU MULT LE] 
ELTE ML ART a 





tó, speciális mozdulataival alaposan meg tudja 
ez TOLTA ELT TT SAT TEN 
ELLEN átt ALIEN ELET TT Le 
[LL CL RL Ge 1 A 212 TTL TJ] 
azonban, hogy mindig magánál tartja családja 
ZATA ZT LT KLTE TNS lest 
feletti erejével ökle segítségével elektrosok- 
LEE EZT EY TÁS 


fej 





A speciális mozdulatokat most inkább 
LELT CNÉ UL ze ELLA 
szerűek, akár magunktól is rájöhetünk, 
Sza UL ETL ELLENE GTV AA 
vében. Inkább néhány tippet adnék: 
a főellenségeknél kerüljük a 
MOZZA NET e AL GUL zt áá 
"ütni és menekülni" techni- 
kát. Az ún. "mega crush" 
mozdulatot (amit az A gomb- 
bal csalhatunk elő) inkább 
ELET Aaa EL TT 
MESSZE UL ATKA: ELT ÉÉ I 
saját energiánkat is 
CELLO LA ME EL 
használatakor kerüljük a kö- 
zeli küzdelmet, ne engedjük 
LE ELÜL LL LE ATTA 
LEALL ELL LT LL [18 
LL GT LL EL ÜL 
ACL TELL LT EL Lá LL LE É UEG LÉT -8 
[ezt LAN L ELOTL ALLT 19 
iramodni. A hordókat mindig üssük szét, 
ugyanis gyakran tartalmaznak különféle 
LL LEALL ELTALÁL ELT MELL] 


a MMEZETTT új TT 





SUPER NINTENDO 


ne vegyük fel, amíg még 
megvan az energiánk. 
ETT ALL UT] 
LL CEL ÉE LA 
MIS UL Za G HILLEL 
mozdulatot ugyanis csak 
akkor lehet végrehajtani, 
ha alul a kis kék csík maxi- 
mumon van. 

A játékban gyakran törhe- 
ké CIKI LE LÁZ (TÉT ed 
szor érdemes átmenni, mivel 
egy-egy pályán többféle út is 
AL MET ET ALT T A 
hogy találunk olyan utat, ahol elkerüljük a 
főellenséget. 

o 

A játék tehát összességében, annak aki 
szereti ezt a stílust, minden igényét kielé- 
gíti: a grafika szép, a 9 pálya mindegyike jó 


6) ! 





hosszú, sokféle népség támad ránk, s a ka- 
[ELOTT OT 93 EL LL LIE EL ÜŐ 
LL VZ TELS E TAL ELT E 
ségtelenül ez eddig a legnagyobb végső 
MELLE Mi LELI LELI EL EZT ELT TA 


ha 











negyven 








Mint arról az előző Comix Corner- 
ben írtam, a boldog hőskorban két 
cég uralta a képregénypiacot: a DC 
és a Marvel. Havonta képregények 
tucatjait adták ki, a legjobb raj- 
zolókkal és írókkal dolgoztathat- 
tak. A kisebb cégek vegetáltak a 
két "nagy" árnyékában, igazán pro- 
fi művészek és pénz híján még 
csak nem is álmodhattak arról, 
hogy képregényeik a klasszikus 
szuperhős sorozatok (Batman, 
X-Men, Superman) népszerűségét - 
és példányszámát - valaha is utol 
fogják érni. Pedig a 90-es évekre 
már ugyancsak megkopott e nagy- 
hírű hősök varázsa, s ha lassan is, 
de kezdtek előretörni a kisebb cé- 
gek. Különösen a Dark Horse, a 
Chaos Comics és ÉLE az 
Image Comics jeleskedett ebben a 
felzárkózásban. Ez utóbbi cé. 

mostanra a TELEL SNTTROS egyi 

legmeghatározóbb "hatalmává" nőt- 
te ki magát, amiben igen nagy sze- 
repe van egy mostanra már-már 
kultikussá vált sorozatnak is: a 
Spauwn-nak. 

Hogy miben rejlik a Spawn, és a 
többi Image sorozat sikerének a 
titka? Elsősorban a hihetetlenül 
igényes grafikai kivitelezésben, a 
profin megírt történetekben és a 
változatosságban. Az Image nem 
esett bele a Marvel hibájába, azaz 
nem szűkült be egyetlen stílusra. 
A fantasy, a horror, a humor és a 





szuperhősök kedvelői egyaránt ta- 
lálhatnak maguknak való sorozato- 
kat. Kár is lenne hosszan ömlenge- 
nem a különféle Image kiadványok- 
ról, a legegyszerűbb, ha ellátogattok 
egy JÓ képregényboltba és átlapoz- 
tok néhány Spawn vagy Witchblade 
füzetet. Higgyétek el, megéri... 


A mesék hagyományait követve: 
egyszer volt, hol nem volt, volt 
egyszer három ember. Egy afro- 
amerikai (értsd: feke..., akarom 
mondani színesbőrű, vagy hogy a 
nyavajába illik ezt mondani...) , a 
neve Al Simmons. A CIA-nek dol- 
ozott, mint fizetett zsoldos, és a 
egjobbak közé tartozott. A másik 
ember igazi neve feledésbe merült, 
mindenki CHAPEL-ként ismeri. Ő 
szintén a CIA kötelékében szol- 
gált; ő volt a legjobb. És végül itt 
a harmadik, Jason Wynn, a CIA 
biztonsági főnöke, aki egy szép na- 
pon elrendeli Simmons halálát (ki 
tudja miért?). Megtörténik a gyil- 
kosság, a végrehajtás majdnem tö- 
kéletes (hiába, Chapel érti a dol- 
gát). Egyvalamivel azonban senki 
sem számolt: a legerősebbeknek 
néha megadatik a visszatérés lehe- 
tősége - odaátról. 

Volt Simmonsnak ugyanis egy gyö- 
nyörű felesége, Wanda. Szerették 
egymást, noha gyerekük nem lehe- 
tett, az orvosok szerint Wanda 


miatt. Simmons anynyiíra szerette 
ezt a nőt, hogy a szó átvitt és va- 
lós értelmében is eladta lelkét az 
ördögnek, hogy visszatérhessen 
hozzá. Az ördög jelen esetben 
Malebolgia, egy nagyhatalmú démon 
Lucifer birodalmában. A Pokol és a 
Mennyország ugyanis háborút ké- 
szül vívni, s a háborúhoz katonák 
kellenek. A pokol kiragadja az éle- 
tükben gonosz és kegyetlen embe- 
rek lelkét, testüket valamilyen 
plazmává alakítja, "megajándékoz- 
Za" őket egy önálló életet élő pa- 
razita "ruhával", mindezt megfű- 
szerezi egy kis démoni mágiával, s 
már kész is a HELLSPAWN, a po- 
kol katonája. Simmons különösen jó 
jelöltnek ígérkezik, Malebolgia 
tisztet akar belőle nevelni - így 
"kiképzés" céljából a Földre küldi. 
Nem ő az egyetlen, kb. 100 éven- 
ként tűnik fel egy új Hellspawn vi- 
lágunkban... 

Nos, valahol itt kezdődik történe- 
tünk, és Al Simmons kálváriája. 
Semmire sem emlékszik előző éle- 
téből, mivel Malebolgia folyamato- 
san játszadozik emlékeivel. Terry 
Fitzgerald, egykori legjobb barát- 
ja feleségül vette Wandát és még 
gyerekkel is megörvendeztette az 
asszonyt (mégis Simmonsban lett 
volna a hiba?). Hősünk a sikátorok 
sötétjében húzza meg magát, ahol 
a hozzá hasonló kitaszítottak kö- 
zött véli meglelni lelki békéjét, 


M 4 ETGY MÁ -s 
COM XTC 10 R"N-E-R 





Többször öszszecsap Violatorral, a 
féltékeny ördöggel (ő Simmons 
legnagyobb nemezise); Angelával, a 
gyönyörű angyallal; és persze 
Chapellel is. Szóval akcióban nincs 
hiány, de mindig is a történet ma- 
rad előtérben. A cselekmény álta- 
lában 3-4 szálon fut egyszerre, me- 
lyek kellően összekuszálódnak az 
idő múlásával. Amúgy az idő Spawn, 
alias Al Simmons legádázabb ellen- 
fele, ugyanis az őt éltető pokoli erő 
korántsem határtalan, mi több, nap- 
ról napra csökken. Ha pedig végleg 
elfogy, akkor hősünk másodszor is 
alászáll a pokolba... 

Mit is mondhatnék zárszóként? 
Tán csak annyit, hogy a képregé- 
fszézi eddig fölényesen rálegyintő 
olvasóinknak is csak azt tudom 
ajánlani: pislantsanak azért bele 
egy igazán igényes Image újságba. 
Lehet, hogy a magyar Pókemberek 


és X-Menek alapján kialakított vé- 
leményük igen gyorsan meg fog 
változni. TI. 














IMAGE TOP-LISTA 


. Spawn 

. Mediaval Spawn/Witchblade 
. Cyberforce/Witchblade 

. Glory 

. Angela 

. Weapon Zero 

, Prophet 

. W.1.L.D.C.A.T.§. 

8. Mank 





SONY PLAYSTATION 





ő ÉLL METÁL LIL GAEL EN 
mind a konzolokon az első igazi követke- 
TT E TANK aa EL LL ETT 
nűleg ez az oka, hogy ezt a játékot 
szinte mindenki jól ismeri, hiszen azóta 
már jóval szebb és főleg jóval játszha- 


Az út men- 
tén Namco rek- 
lámok suhannak 

el mellettünk. 


tóbb autós szimulációk jelentek 
meg. A Namco azonban úgy tű- 
LILLE TTL EL SAO ÉT G 
Ldeét: LEUL MRLET IL EET JUT 
és nem óhajt változtatni a 
már erősen elavult sémán. 
Ezt minden elfogultság nél- 


A tükör segít- 
ségével jól lát- 


hatjuk, honnan akar- 
nak megelőzni. 


kül tényként állapíthatjuk meg. hiszen 
(11 AE MATT TTL EMELETTEL ET 
demózgat a játéktermekben, addig a 
ELLE G ESETLEN RLE tut B 
nyát még mindig egymásnak adják át 
CELLtENL A 

A Ridge Racernek ugyan már volt egy 
második része - ami csak a játéktermek- 
ben jelent meg, s csupán a kétjátékos 
üzemmódban különbözött az eredeti 
CNJuEt élt át UE EU ÉU LTE] 


A Drift Contestnél 
jelzett helyeken minél 
szebbeket pördüljünk. 





LIL ETeZá NULLA HaC áh 
nagy durranásnak. Kíváncsian helyeztem 
ee LA z a LVH L TS 


IE HÁTA VEN 
nrr Aeatalkagtee 


Sajnos, a Ridge Racer 
Revolution gyakorlatilag 
semmi érdemi változást nem 
KILENC ALK LL LÉ 
szán ESZA ALLÉL LETT E 
PLIZ LAK tUG MILÉB 
csink kereke, ám ami a lé- 
nyeg: a csapnivaló 

ME LNt tti 














kocsi viselkedésén semmit 
nem javítottak. A leg- 
kisebb ütközéstől 
ugyanúgy teljesen le- 
lassul a kocsink, rá- 
adásul a pá- 
lyák ezúttal 
CL Tá ree 
bek. A kocsi irá- 
nyíthatósága ismét teljesen 
Ceti Már EL TB 
ha tövig nyomjuk a gázt, bár- 
milyen  kormánymozdulatot 
CIA ttetsz tá 1 a 
kül, ha viszont a kanyarban 
net heki LAKE ETT MEZ) 
piruett lesz a művelet ered- 
d A GEL LNN (TA EI 
[ET ASAA Tá [ITT 
mányzást, abban a pillanatban, ahogy 
megtapad a kerék, kocsink ért- 
hetetlen módon rakétaként 
ILL L e LELETET LŐ 
lánk felé nézünk, egy frap- 
páns "leparkolás" lesz az 
egész manőver vége. Hogy 
CL u LL TAL U( TT E 
san mozognak a kocsik, azt a 
külső nézetekből lehet igazán 
ILL LAS PAL ELET GIL LIE BB 
hide e tesi gut erts ába 
idegesítő kommentá- 
tor, akinek szinte egyetlen 
bíztató szava sincs hozzánk, 





CU NLG LL TULL ALLT] 
"Túl lassú vagy!" és hasonlók. Nem va: 
gyók benne tehát biztos, hogy ez a játék 
[ZA ELAL OLTÓ 

Nézzük azonban, hogy mégis 
mire fel biggyesztették oda azt 
a "forradalom" jelzőt a cím 
után. A játék persze egy új pá- 
lyán zajlik, ám stílusában ez is 
LOTTI ára p e LESTE 
lít, új kocsit pedig csu- 
pán kettőt fogunk talál. 
KANALAT TAG UC ÉETT E 
(el Mlle pl L Lele due latl 





je1éslj él 
tuk vé- 
L.1L Ki! 
FLULÓ 
kat, 12 külön- 
LE LVI 
ZALA MAL EL TT 
CAST G 
ték linkelhetőségé- 
ben rejlik, ilyenkor az el- 
ső rész pályáin is verse- 
nyezhetünk, ez tehát min- 
LELI LU LB 


váli Ey477 VC) 


LL áss ge EL ág [1874 
MELROSE NLG MET LT 


fák ezúttal 
sokkal pofá- 
sabbak. 





még gyorsabbak, a pályák pedig még 
szűkebbek, mondhatni még idegesí- 
Lu. tát rege e 2 eh LL T el 
e OC ÜLET egett get TETEL T 
ani. Talán a következő néhány 
cheat azért segit valamit: 
Id di áL Git TT ti 
Ezeket. csakúgy mint az első részben. itt 
is a játék bejelentkezésekor, a Galaga já- 
dee LELT Ta CE e ÜL d B 
Lézer: 

ezett id öt e Ét ELTi 
játékban. ha lenyomwa tartjuk a LE £ L1 - 
R1 : SELECT gombokat és a háromszög- 
gel tüzelünk. 





9 gi 


LA CLT AB 
Buggie kocsikkal versenyezhetünk, ha 
a Galagát kevesebb, mint 41 lövéssel 
teljesítjük. 


















Drift Contest Mode: 

Time Triallel válasszuk ki bármelyik pá- 
lyát, majd a Starton egyszerre nyomjuk le 
a négyzetet és az X-et. Ha jól csináltuk, 
a pályán néhány helyen ki fog íródni a 
"$pinning Point" felirat: ekkor minél 
berr LTE CLT STT LL LAT) 
gép pontozni fog. 

Tükör ki/be: 

LESZ u ETEL ÁLLT LL AEÉ UL Tel 
is a háromszöget nyomva tartva az L1-R1 
gombokkal ki/be kapcsolhatjuk a tükröt. 

LETT G GET T ELL ELJ EH 

Ugyanaz, mint a tükör ki/be kapcsolása, 

ELETE LZLT B 
Reflektorfény állítása 
a címképernyőn: 

Az L13R1 gombokat nyomva tartva az 
irányokkal mozgathatjuk, a négyzettel és 
az X-szel pedig nagyíthatjuk/kicsinyít- 
TAT E(3 LA 

Kétjátékos üzemmód 
csupán egy lemezzel: 

LN LHSSZío  GE GAÁL ELÜL A 
LO LETT Lé Er ILLE ELEG LL YTESÉL E 
EROS LANE T OL ág 
PELTH ET rág oLLEL LEGE EL 1 őt 
[DSILÉ LA ONEN LSE EÉYa u IG el 
Link opció, igaz csak az első pályán. Ha 
másik pályán akarunk játszani, akkor 
db be kell tölteni a kádat az első 


futamot és visszalépni a CT iszt 
CEC ELL NEK ELL L A dö LLÁH 1 
CRL ETTEK ÁLET TTL STT EN 
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, 


(adi 





Azt már megszokhattuk, hogy a ka- 
landjátékok segítségével eljuthatunk 
a legtávolabbi földrészekre, szebbnél 
szebb tájakon járhatunk, pompás épü- 
ACLLSA LIL EHET SEL EZT E 
Entertainment azonban most 
egészen más típusú helyre invitál 

minket:fégy san franciscoi 


[aaa 
nyagolt 

















alag- 
sorába, an- 
nELGSSt ALUL LETÉT 

sabb zugába, oda, ahová csak 
a csótányok járnak. $ hogy hogyan ke- 
rülünk oda? Nos úgy, hogy mi magunk 








Svábbo- 
garat ala- 
kítunk. 


ELŐZETES 


[oral 
Ki 


[UCL CLA ATÓ 
követeli meg- 
Zavarja. Idege- 
ELL (3186) 
számlát, majd 
a házmester gúnyolódó szavairól eszé- 
LAT AL ALUL ACL ETEL KEL AL B 
ban felejtett. Bár csak ott fe- 
lejtette volna, ugyan- 
(send 

ke- 


Li 
KULDI 
nak valami különös 
varázsereje folytán - hő. 
ILL AG ELTE EL ENO LELT: EL 
[EC USYAL A 

$ hogy miért pont svábbogárrá? Nos, 
ez tulajdonképpen már csak a játékból 
derül ki, ám hogy ne legyen túl ködös a 
dolog, annyit elárulok, hogy hősünk 
egy tudományos munkára kapta az em- 


















sincs, mindenhol szemét és szutyok, sem könnyű, és akkor még ott vannak 
ócska, kiszolgált bútorok, Mindez ale: a különböző ragadozó állatok, és a 
hető legtökéletesebben kidolgozva, megoldandó feladatok. A lényeg, 
olyannyira, hogy a helyszínek hogy mindig eljus- 
már-már fotónak tűnnek. sunk az épü- 

Nem is csoda tehát, hogy a videoje- ! e t 

lenetek, illetve a digitalizált szereplők 

egyáltalán nem ütnek el et- 

től a háttértől, 
Ej ü 














Lát iU( 
LL ÉLET 
mondták - tulajdon- 
képpen grafikailag 
egy —  ugyano- 
ELS CLT ÉT d 
akartak mint a 
Myst, a törté- 
netet pedig a 
Kék Bársony- 
ban látott misztikus hangu- 
lattal akarták fű. 


Led e ETATS ÉO LAT] 
TETTLEG LÁT TLU CÁL CL LL 





(EST 1 
A rádiót fontos, hogy "megszereljük", 
ugyanis erre jön majd be Edde. 


LILLE 88. zt 
asták 9 
afkától ta 


A. hllás 


szerezni. Az írányi- 
tás talán az eddigi 
LELTE AGA 
vel valaha találkoz- 
hattunk: kizáró- 

Irt Etá e] 


sünk múltjáról. A cselekményszál 
gyakran többfelé ái hát többfé- 
ÜL ESESÉA b 

sán . 
LG LAGES TAL AL AL] 
ötletet gyakorlatilag e! 





Lá A0ET E h 
KÖZG 
zoknak 
ML ELL] 
gy kissé 
ismerős 
Cai 
sztori, ez- 
úttal 
CU ET 
KELT 
(E 
Mé Va 
lomkriti- 
káról, Has 
USE 
egy "egy- 
szerű" 
szórakoz- 
tató, 
misztikus 
ITT 
[1 ELT) 
EIN 


. Amint elindítjuk arjátékot, a kamera a 


LEGE U bab t iz tag ET ELET] 
egy leromlott állapotú motel ablakára 
közelít rá. Történetünk hősét, Roger 
Sammst láthatjuk, aki úgy határozott, 
(ETET TT MT TAL CLA 1A 8 
az életét, hogy ő mindig csak az utol- 
CL NENT LALI LUU0TA 
heti a lábát. Új életet akar kezdeni, 
egy halom pénzt sikkasztott 
el, s már meg is vannak a papírjai és a 
repülőjegye Mexikó felé. Már össze is 
pegot eti ehetett eit Nt 42 B 






















lített összeget, aminek a célja a 
svábbogarak kiirtása volt a háztartá- 
sokból. 


edge Ari sl d 
[dá a izt H Ae dj 


A játék grafikáját a Myst gyönyörű 
3D-s renderelt háttereihez lehet hason- 
lítani, azzal a különbséggel, hogy amíg 
az szimplán gyönyörű volt, addig ez 
most undorítóan gyönyörű: a motelnek 
egyetlen emberhez méltó szöglete 


LILLE ZLKSE LA ELTE 
. LELNE ea ETEL TET 


hanghatásai- 
ról volt hí- 
res, a Bad 
UT RETÜ 
pet AL E 
ta is túl tesz, 
A LELET ESTI 
MEL NSZZ TELEL Má ea 
fi zene. A történet szintén telitalá- 
Jat, a hősünkre leselkedő veszélyek 
teljesen reálisak, a feladatok pedig 
GAEL KET ELET 
hogy ilyen viszontagságosak egy sváb- 
bogár mindennapjai. .. 
Ú 






átLS43 
van csak szükségünk. A já- 
tékban tehát csak annyit tudunk csele- 
kedni, hogy tár- 
gyakat tologat- 
hatunk, lega- 
lábbis ölyano- 
kat, amiket egy 
svábbogár el- 
LIL éAZZreL UT] 
Grál 2IZ NULL VÁG 
mitív a játék, ugyan- 
is a hatalmas bejár- 
ható terep és a ren- 
2 Mitet eti-ő 
regírtó, valamint ki- 
ömlött ragacs miatt 
ST LG HUTA LE 
lő út megkeresése 





"adás — 


A mindenkori stratégiai játékok 
egyik legkedveltebb témája a 
II. Világháború, s ezen belül is 
a Normandiai Partraszállás. 
Számtalan jobb-rosszabb prog- 
ram dolgozta már fel Európa 
történelmének ezt a fölöttébb 
mozgálmas és! vérzivataros ré- 
szét. Főleg" az utóbbi időben 
kaptak rá a programozók a té- 
mára, hisz bő egy éve emlékez- 
tek meg világszerte a IT. Világ- 
háború befejezésének 50. év- 
fordulójáról. E SET kerek jubi- 
leum kapcsán a különféle soft- 


ware-gyártó cégeken valóságos 
hisztéria lett úrrá, s viharos 
gyorsasággal árasztották el a 
jobb sorsra érdemes felhaszná- 


negyven 


Command Game. Ami viszont a 
képernyőmön tombolt, azt a leg- 
jobb indulattal sem lehet bele- 
gyömöszölni a "stratégiai játék" 
kategóriába. Merthogy egy stra- 
tégiai játékban ugye többé-ke- 
vésbe mi irányítjuk az eseménye- 
ket, s csapataink követik a nekik 
kiadott utasítást. Legalábbis 
többnyire, Az Offensive. ezzel 
szemben nem támogat semmiféle 
tudatos stratégiát: a játéktér 
áttekinthetetlen, egységeink ösz- 
sze-vissza" rohangálnak, maga a 
csata menete pedig követhetet- 
len. Jómagam kedvelem a real- 
time játékokat (például Command 
8 Conguer),-de ez már valami 
iszonyatos... Nemhogy reagálni, 
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lókat . mindenféle Stratégiai 
programnak titulált szeméttel 
(emlékszik még valaki a D-Day 
nevezetű borzadályra?). Szóval 
túl sok, igazán színvonalas" TT. 
Világháborús stratégiai játék el- 
eddig nem született, épp ezért 
kíváncsian s némileg reményked- 
Ve vártam az Offensive-t, az 
Ocean legújabb játékát. 


Eleinte nem is volt semmi prob- 
léma a játékkal. Az installálás si- 
mán ment, a bevezető képsorok 
igen s hangulatosak voltak, s a 

ári kézi ha tanulsága szerint 

megán tökéletesen fut a játék. 
Csodás... Illetve, dos ot meg- 
nézem, nem túl rövid 25 oldalnyi 
szabálymagyarázat egy stratégiai 
játékhoz? Na mindegy;-lássuk 
armedvét:"És itt következett a 
Mmélyütés. A  játékemdobozán 
ugyanis az alábbi rövid"mottó dí- 
szeleg: The Ultimate Strategical 


de még a kellő ellenlépéseket ki- 
gondolnissincs ideje a szeren- 
csétlen játékosnak. Kénytelenek 
vagyunk minden figyelmünket. a 
csatatér ee ontjára fordí- 
tani, s a távolban küzdő csapata- 
inkat a számítógép. jóindulatára 
bízni. Épp ezért az Offensive-t. 
én inkább az akció vagy logikai 
játékok közé sorolnám, mivel ko- 
molyabb hadműveletek, összehan- 
golt csapatmozgások megtervezé- 
sére" seridőnk, se módunk. Maga 
a. program Sgyépbénk ezen "apró" 
hiányosságok ellenére sem rossz, 
csak"azt nem értem, hogy miért 
kellett. stratégiai. játékként-hir- 
detni? Mert ez szerintem nem 
egészen tisztességes... 


A játékban a nyugati-front öt 
leghíresebb hadműletetét játsz- 
hatjuk végigynémetvilletve szö- 
vetséges oldalról: "Az"első nagy 
hadművelet természetesen az 
Overtord, aminek a Normandiai 





Partraszállás volt a kulcsfontos- 
ságú eleme. Az angolszász erők 
szárazföldi, vizi és legfőképpen 
légi fölénye 1944-re már olyan 
méreteket öltött, hogy a német 
vezérkar tisztán látta: egy sike- 
res partraszállás Franciaország- 
ban egyet jelei a háború el- 
vesztésével. Épp ezért a 
Wehrmacht egy hatalmas erőd- 
láncot (ez volt az Atlanti Fal) , 








hemandáőtttáne Bane slave NOME TANA a 90 ant nna mé án 


are ear A 








xesá4 5 


e 


ER 


taal 
A 


épített ki a parton, hogy így (95 § 


tartsa fel a szövetséges csa- 
patok- előrenyomulását az 
erősítés. megérkezéséig. Ma- 
ga az Overlord hadművelet 
1944 június 6-án indul meg 
több nagyszabású légidesz- 
szant akcióval. Az angol és 
amerikai" vejtőernyősök fő 
célja a fontosabb hidak illet- 
ve. közlekedési csomópontok 
elfoglalása volt. Az igazán ko- 
moly és véres ütközetek az 
óceán partján zajlottak, ahol 
egyszerre" öt partszakaszon 
(Utah, Omáha; Gold, Juno" és 
Sword) szálltak partra a. szö- 
vetségesek. 

Az Átttörés a német védelmi 
vonalakon a második nagy hadmű- 
velet,.s egyike a második világ- 
háború "leghevesebb ütközetei- 
nek. Az angolszász csapatok már 
megvetették a lábukat, biztosí- 
tották az utánpótlási vonalakat, 
így minden erejüket a sebtében 
elállított- német védelmi vonal 
szétzúzására fordíthatták. A 
Wehrmacht az állandó légitáma- 
dások és. az akadozó utánpótlás 
miatt. roppant nehéz"helyzetben 
volt, az erősítésként küldött elit 
Waffen-SS hadosztályok jelen- 
tették . egyetlen reményét. 
Ugyanakkor a Szövetséges erők 





kisváros 
csendjét 
puskaro- 


pogás töri 
meg. 





is hatalmas veszteségeket szen- 
vedtekeel és a hadvezetés is bi- 
zonytalankodott..A- német "erők 
veresége mindezek-ellenére szin- 
te bizonyosnak látszott, az egy- 
re gyengülő Wehrmachton legfel- 
jebb a csoda segíthet. 

Franciaországból immáron tel- 
jesen"kiszorult a német hadse- 
reg, a teljes összeomlás már 
csak idő kérdése. "Montgomery 
tábornokwegy merész tervvel 
állt elő, melynek célja a Ruhr- 
vidék váratlan lerohanása, ám 
ehhez létfontosságú a fonto- 
sabb hidak megszerzése Hollan- 
diában (a feladat ezúttal is az 
ejtőernyősökre várt). A Szö- 
vetséges hadvezetés azonban 
végzetesen — alábecsülte" a 
Wehrmacht erejét,"5 minden- 
nek-tetejébevegy lelőtt gép 
Poncsáisól előkerül asMarket- 
Garden hadművelet teljes do- 








kumentációja - a né- 
met vezérkar nem kis 
örömére. A támadás lendü- 
lete megtörik a Wehrmacht 
szívós ellenállásán, az ejtőer- 
EG legtöbbjére pedig a ha- 
lál illetve a fogság vár. A Szö- 
vetséges csapatok 17.000 em- 
bert veszítenek pár nap alatt d 
- teljesen értelmetlenül. / A 
A Halál negy- IT 
ven órája a 
Wehrmacht 
utolsó komoly tá- 
madása, s ekkor 
pecsételődik "meg 
véglegesen a Nyuga- 
Ti-front sorsa. 

Az öffenzi- 


a. Va az 








dennekből 
indül, s. célja a 
Hollandiában és 
Belgiumban állomá- 
sozó Szövetséges 
csapatok elvágá- 
sa az utánpót- 
lástól és az el- 


j 


zi j 


(Gr 


) 












Ad NEZ 


negyven 


lyozni az amerikai hadsereg ha- 
talmas mennyiségbeli fölényét. 
Az utolsó akadály, ami a Szö- 
vetségesek és a teljes győze- 
lem között áll: a Rajna. 


No igen, tán ez a játék legke- 
vésbé " sikerültebb 
Magára" az elgondolásra egy 
rossz szavunk se 
hisz a Warhammer vagy-a 
Syndicate esetében már. be- 
[vált a 3D-s, izometrikus já- 
téktér. Magával a látvánnyal 
nincs is gond - füstölgő ron- 
csok, hatalmas kráterek, bő- 
szen menetelő emberek töl- 
tik meg a képernyőt. A prob- 


( utasítást akarunk adni. A bal 


Ez 

















lenfél moráljának a meg- 
7 törése. A támadás telje- 
sen felkészületlenül éri az 


§ süggiszász erőket, a Tigrisek 
és Párducok játszi könnyedség- 
gel törik át a Szövetségesek 
védelmi vonalát. Pár. óráig a 
Wehrmacht régi fényében tün- 
dököl, de az ellenfél mindent 
elsöprő légi fölénye és az 
egyre — kritiku- 
sabb üzemanyag- 
7 ány lehetetlenné 
teszi az offenziva 
" folytatását. 

Az Atkelés a Raj- 
nán a Szövetségesek 
részéről dt mer 
formalitás, a 2 
Wehr- ő I 









széthullás szélén áll. 

Alig van utánpótlás, a 
morál mélyponton, "a 
magasabb technikai 
színvonal pedig 
nem tudja ellensú- 


ja léma ott kezdődik, ha mondjuk 
egyik csapatunknak valamilyen 


gombbal próbáljunk meg ráclick- 
elnis az "illetőre, ez a kurzor 
szaggatott mozgása-miatt úgy 
három esetből egyszer sikerül 
is. célszerűbb a gombot nyomva 
tartva egy egész területrészt 
kiválasztani, így az ott találha- 
tó összes egységetsegyszerre 
irányíthatjuk. A "legsűrűbben 





használt parancs a Move to, 
ezzel indíthatjuk el emberein- 
ket egy megadott helyre. Ilyen- 
kor nem érdemes túl távoli pon- 
tot kiválasztani, mivel katonáink 
roppant ostobán mozognak, egy 
kerítés megkerülésére "például 
mindig megtalálják-a legkörül- 
ményesebb módszert. Lövegein- 
ket magukban nem is tudjuk 
mozgatni, először rá kell. kap- 
csolni őket egy teherautóra, s 
csak ezután tudjuk őket egi 
újabb Move törparanccsal útnak 
indítani. Az Attack, azaz táma- 
dás parancs. rendeltetése gon- 
dolom. elég. világos, "bár. a. cél- 
pont kijelölése (ezelőbb leírtak 
miatt) már korántsem lesz egy- 





része. 


lehet, 





szerű. A Hold Area paranccsal 
utasíthatjuk... egységünket  je- 


lenlegi. pozíciója védelmére, 
a Retreat utasítást kiadva pe- 
dig mielőbbirtávozásra (értsd: 
menekülésre) szólíthatjuk fel. 
A kijelölt egység fölötti.három 
betű. egyébként az egység 
moráljáról (M), épségéről (D), 
illetve páncélzatáról (A) tudó- 
sít. Ezeknek értékét színek jel- 
zik, ami a zöldtől (teljesen ép) 
egészen a. feketéig (közel 
a vég) terjedhet. A morál 
amúgy igen trükkös dolog, mivel 
elfogytával katonáink azonnal 
menekülőre fogják -a- dolgot, 
még ha nem is szenvedtek 
eddig igazán komolysvesztesé- 
geket. A jobb és bal gomb 
egyidejű. lenyomásával vagy az 
ESC billentyűvel kapcsolhatjuk 
be az opció-táblát (hú, ez na- 
gyon magyarosra. sikeredett...) 
Itt a játékteret forgathatjuk, 
nagyíthatjuk,  lekérhetjük a 
stratégiai térképet vagy éppen 
feladhatjuk a játékot. 

Mi van még? Ja, a képer- 
nyő szélén néha mindenféle iko- 
nok kezdenek. el. villogni. Ezek 
az — érdekesebb,  látóterű- 
letünkön "kívül "történő. ese- 
ményeket. jelzik, úgymigd után- 
ótlás érkezett (két kis em- 
erke plusz jelekkel) vagy 
harc dúl valahol (keresztbe- 
tett kardok). A Space lenyomá- 
sával — "ugrálhatunk" "ezen 
helyszínek. között. Néha lehe- 
tőségünk "nyílik légi, illetve 
tengeri támogatás elrendelésé- 
re is, ezt anagy ritkán megje- 
lenő"hajó és repülőgép ikonnal 
tehetjük meg. 


Utánpótlásunk védelme jól dol- 
gozik. Mindenre lő, ami robban. 





Esc -  Bekapcsolhatjuk 
opció-táblát. 

F1-F4..-. A. játéktet elforgat- 
hatjuk 90 fokkal. 

F5-F6 - A játéktér nagyítása/ 
kicsinyitése. 

F7 - Stratégiai térkép ki/be 
Ká 

SPACE - Átválthatunk egy másik 
utánpótlás 


az 


eseményre (harc, 
megérkezése). 


Hmmm, fogas kérdés... Az biz- 
tos, hogy mint stratégiai játék, 
az DFZensÍVE egy nagy nulla. 
Az események túl gyorsan pö- 
rögnek, a hadmozdulatok átte- 
kinthetetlenek, a gép pedig fé- 
lelmefesen ostoba tud JEAN 
Egyszer. például úgy nyertem 
meg egy csatát a németek olda- 
láról, hogy SEMMIT SEM csi: 
náltam! Még csak meg sem moz: 
dítottam ez egeret... Más pályá: 
kon meg rég elvéreztem, mire 
egy épkézláb csapatösszevonást 
megejthettem volna. Másrészről 
viszont egész jó mulatság fi- 
gyelni a bőszen rohangáló kato- 
nákat, az utakon vég nélkül 
özönlő tankokat vagy s a 
lassan süllyedő partraszálló csó- 
nakokat. Néha átcsoportosítom 
az erőimet, támadást indítok 
néhány páncélossal, s érdeklőd- 
ve figyelem va" pálya" távolab- 
bissrészén zajló eseményeket. 
Az egyes ütközeteketköve- 
tővátvezető képsorokról pedig 
csak. elismerően nyilatkozhatok. 
Mindez persze egy kicsit ke- 
vés egy, CD-s játéktól. Mindent 
összevetve. egy közepest azért 
megérdemel az Offensive. Az 
Ocean programozói pedig jobban 
tennék, ha megmaradnának az 
akciójátékoknál. 
Kiadja: 
US Gold 


PC: 486/33, 8MB RAM, VGA, CD 





negyven terei 












het tervezni az ÖöSSZI 
tárgy, fal, bónusz helyét 


p- képernyő) a jó öreg Amica Paint ból is jelesre vizsgázik a 
elhasználásával, a pályaele- játék. A 2500 lehetséges mező- 
az ellenfelek kiindulási pontja pedig egy mezei karakter- ből álló színhelyeket (50x50-es 
is meg lehet határozni. Ezek ral készültek. A falszetek pályák, amelyeknek persze 
után ezt adatsorrá alakítja az Ppodi összeillesztése egy spe- nagy része fal és ajtó) egy töl- 
CT OTA GrG GB uto (deli esztő program segít- tésre hívja be a program, a fa- b 
lak mozgatása, — 
az ajtók nyito- 
gatása és az 
összesen — 16 
13-i ellen 
BELI] 
meghökkeni 


Finisébe érkezett a 
magyar akciójáték fejl 
amely a Doom C64-es kis 
LON rá lokál r-i PE Er) 

FSZT Lotte all 
hány szót a játék külalakjái 


; 





























2. JB 


düli megti 
nás a lövéski 
hörgéskor  é: 
persze az elha- 
lálozáskor for 
eilKZL AKI L NEG 
lizált zörej ide- 
TAL Ete E 


EKEZETES ESEK KEK ZEKE! 
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nel nti 
ÜLET ON 
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Ld a ! 
Tt 
IN 
e ! 
— 
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lalósul meg. Mivel a lelassul a játék, l 
ditoron csak sejtei (e Epze Ta leave I tés 
gy a faldarabkák CSAT EN 
s :) SI E Cato Ses iyiből is lát- 
egérpöceli : [e € [ úi érethelyesség és 1 Gate 1 
tő kábelen t ábrá szempontjából tt meg- 
a Nagy Ö! zért komoly ter- napokra 
time-ban tö c EY! . ő 4 van szükség a hónap- 
utin tesztelé ibá 4 htos megvalósí- salt 
derítése és tálá 2 el végső ETogA 111 
vesebb idi 3 í st 
Lici 4. A : z alami: a se. 
embler fi a e ErZ ee 3 Eyásitai eten és 
[JTA 
He -— TT TT 
d — újboli — 
CY-Mal jet 
MLETuT en 
lítás, stb. ! 


ne) 


a sokkal nagyobb 
kében. Az elké- 
ú programot ezu- 
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SzA:1édi 

ké 
hez a 
projeki ké- 
szített itoron 
folyik, ámelyen 
kicsibei eg le- 


A pá 
keszté 
külön 
































rúgnak, és a becsúszásoknál sincs olyan, 
hogy valakihez hozzá se érnek, s mégis el- 
esik. Játékosaink ráadásul maximálisan ki- 
dolgozott stadionban rúgják a bőrt, világi- 
tanak a reflektorok, átfordulnak a hirde- 
tőtáblák, tehát látvánnyal tényleg 
ELT ETL TÉL NÉ TUL B 
CL] LEALL 


r 


ELL IL TÉK 
2 hogy ez eleve nemlehet 7 tes zoom effekt 
ossz anyag. És valóban! Az intro egé- is: a kamera mindig 
szen elképesztő: a renderelt futballisták a jól közelít-távolít, azaz 
motion capture techikának köszönhetően mindig tökéletesen be- 
. úgy mozognak, hogy aki csak távolról látja látható a pálya. 


§ pot A játékban a szokásos 
keteeee ei 


sz módokon . indulhatunk: 





9 fe ZENE 2 ssal ttal 













EG OKE AKSU LOL SULT TLC 
.  Jizált képsorokról van szó. Az APS az eddigi 
legszebb fociprogram, amit valaha láthat- 
tunk. A játékosok igazi emberi 
mozgások digitalizálásával ké- 
szültek, rengeteg mozdulattal rendelkez- 
UELALOS Ze Én ME e AE LL EENTRÁ ITS 
összhangban vannak a játékosok mozgásá- 
val, illetve a labdakezeléssel. Magyarul ha 
.  lelassítjuk a visszajátszást, és premier 
plánba veszünk egy-egy részletet, láthat- 
juk, hogy a focistáink sosem a labda mellé 


játszhatunk — barátságos mérkőzést 
(Friendly Match), bajnokságra is 
vállalkozhatunk (Tournament) maxi- 
mum 32 csapat részvételével, amin belül 
MESS ELL EL END EE LÉTT 
CG LUL ÁLLSZ T 
pa között, és végül lejátsz- 

d hatunk egy teljes idényt 
(Season) valamelyik 
nemzeti ligában. 
LEE ett EL SÉdő 
élvezetes, ugyanis a e. 
hagyományos moz- 
dulatokon túl kü. . 
lönböző spec- 
kókat is bevet- 
Dre S LUN ELÁLL hó 
ollózás, vagy lökés, sőt ha 
keznel nb LELETET LT B 


ÉHES 








il ő 

ELLELETŐI ő 
LENNEL. !ilönama 
PAL ETTE 
egészen 
LG USÉL A 
tt Nu 
rángatás, 
eat d 
MÁT ELVÁLT EE 
HZ ALLÉL BA 
ELOK LT NSZK UC 
lában csak két gombot 
kell hozzájuk egyszerre 
[ETO GT USE: ET 
a speckók energiát 
a ESá CTL (TAC ELT 
LES TALAL ZET AK [TESZ J 
ÜL Ze Le OL LL TE 
ban használhatjuk. Az összes moz- 
beat Sage TEN LYA tat at] 
LSE GL ÜLT ML] 
CE (7 KYáánN ea ETT [32118 
animációkkal mutatja be őket, s az 
Kát NULL OLLAN ELÉ t hő 


va 
ETET ETTS 


br C GT TK Ae S Tee 
MA TOG ALL NEL UL AES 91188 
LEALL LL AL ATLASZ Lé 
ban induljunk (Pitch), vagy hogy a bíró 
(Referee) szigorú, vaksi, vagy 
esetleg részrehajló legyen. Ha pél- 


[OOH ed 


dául ellenszenves bírót választunk, majd- 
nem minden becsúszásunknál - még ha a 
labdára mentünk is - szabadrúgást fog ítél- 
ni, míg az ellenfélnek csak a legdurvább 
szabálytalanságait lesz hajlandó észreven- 
[ALLE E ELET 
sekre egyébként a közönség ís hangosan 
reagál: zúgnak, fütyülnek, stb... 

Meccs közben, ha pauzálunk (a Selecttel), 
bármikor visszajátszhatjuk az 
eseményeket, méghozzá úgy, hogy a 
játékosok között 3 dimenzióban teljesen 
körbejárhatjuk a labdát, hogy kiválasszuk a 
leglátványosabb nézőpontot. A pauzálásnál 
még egy fontos dolgot végezhetünk el: a já- 





tékosok cseréjét (Substitute), amit - csak- 
úgy mint a valóságban - akkor hajt végre a 
b L KELLET EEEN CUT A 

[x) 

A játék tehát telitalálatnak mondható, de 
persze vannak szépséghíbái, Például hogy 
Meg CLEMENT TEL Ét Ő 
zül válogathatunk, vagy hogy a kommentá- 
tor nem mondja be a labdát birtokló játéko- 
ped 011 éB LOS LE 
nagyobb problémánk... 


power soccer jeedeti 
Psygnosis 


TION 








Mire e sorokat olvassátok, ( 











már javában túl vagyunk az A 
576 KByte legfrissebb pro- 











dukciójának, a Szív TV-ben 
[ELLELLSZ LTAL TELT 
CöLELL LL NEL LL TA 
[EL ES ZT ALICE] 
vakulásig tartó elő- és utó- 
munkálatokat — követően 


[/ TELEL TANULT UL 
adása - technikai 
s E] 


az AL VASRA 
[ALOLT CLA TT Ú 
CELESTE LL LÉ LLENN 
MT TER ELET LE 
mindén páratlan héten je- 
ELLA ALT ELLE B 
Da LGA CEC La 


h szemüveg tartja kordábai 
tetkós, kigyúrt, bronzbarnára pörkölt kar- 
ja alig tér ki a szűk izompóló ujján, horos: 
tája két-hágom napos, cinkog vigyortihaz 
arcán. Nagymenő. 

o 


Zolee: Jól nézel ki, öreg. Lát. 
szik, hogy nem egy irodában 
dohosodsz nap mint nap. Mi 
előtt rátérünk a műsorra, a hís 
veid kedvéért mesélj néhány 
ELL COG a ee [ AE 

Martin: Neked meséljek Hiszen együtt 
kezdtük az ipart... Na aké, az olyasók 
ELELGIEESETT E LETE LOL Tt 
zottak az elektromos csodák, a játéktass 
mesek réme voltam. Egy bélással végíge 
nyomtam a Galaxiant, a végén már ad 
egész terem a hátam mögött csoportos 
ETL LL TT CL KSTÁ OT AN 
csőd volt a tulajnak. Több helyről szabás 








lyosan kitiltottak. Amerikai utam megha- 


KELL 


Ed SL El 
haza az elsők között 
METANOL ELLE 


ONTTLTL LL EZ A ESZÉT eánénik 
ták haza maguknak a játékokat 

nekem passzolták át. Gondolhatod 

kora király voltam péntekenként a klub- 
ban (Csokonai Művház, Zolee). Egy have- 
ILLET LELET See LE LANE TT VALT] 


a 


olyan primőrjei 
kL LE öl UI VA 
LÜL ELT 
írnak, ha valami 
LLLST( SEC EI 
guk. Ez voltál 
LGA CUT A-T 
Empire, Karnow, 
aztán később a 
DUL e Mn ÚT 3 
Untouchables, 
(ETL EA 

Z: Hát hogy 
a makkba ne 
emlékeznék! 
M: Ez életem 
egyik  legpezs- 
gőbb időszaka 
ML Lé UL TB 
jött. Siker, némi 
lé, nők. Aztán 
meg jött az új- 
ság, amit szin- 
ELÜT (ég) 






Wwitrinbe. A tulajdonos jobbkeze voltam, 
jákárki akármit mond, a régi maggal (ve- 
fed, SzJVC-vel, T.J.-vel, Tihor Mikivel) 
megalapoztuk a lap jövőjét. Jó volt 
TALLÉR TOT TELT NEZZ LT 
















ELSZ ee LILLE OLE 
LL T AU ET LL AZT TES 
UE era áá 1 ELL 
KELETT SAE tan TIR 
LT TA ELL LA a. 





Aátni, hogy végül profi munka kerül ki 
a kezünk közül. 

Z: Miért tűntél el olyan váratla- 
null? 

M: Változásra volt szükségem, hogy újult 
létővel tudjak visszatérni. Belefárad az 
ember az állandó robotba, kell egy kis 
LSB 

Z: És ellazultál? 

LL HZTTT LA Le KE TA LAST ÉT B 
DET LTATAT ETETETT KS Ta 
ba, minden nap 10-6-ig gályázás. A mun- 
ka végül is laza volt, de dögunalom: nap 
LEPEST LEAR UZN EZEL ELT TA 
ló minden lépését, hátha vesz valamit a 
gádzsijának, de ilyen árak mellett a leg- 
kü] SL LSE LL MÉ 
ke TTL LG HET 1 LL A ELL ELÉ 
tem 4-5 csaj, a nő az csak nő. Nagy a 
szájuk, aztán ha 
rájuk — repülsz, 
csak gágognak. 
LA E A GLNU LT d 
ebből, Zolee apó. 

Z: Akkor ép- 
Pen kapóra 
jött a műsor, 
[Ltd 

[KAL ETELT TA 
LUI LILLSSÉZÁT (3 68 
MACE (A SES ee 
repeket, főleg a 


zessen a kuncsaft, tudod mire gondolok. 
hd ALTER LE ESSÉL ÉLLEL E 
LETTEL ELOTTT SA EST 28 
Vári Zoli érti a dolgát, jobbára ő nyomja - 
a láthatatlanságba burkolódzva - a PC-s 
SETTLE e ee tö LETÉT 
mann skac profi, mindig mobil a felvevő, 
s hajlik az extrémebb ötletek megvalósís 
tására is, a vágó srác meg olyan trükkös 
ket adagol, hogy Steven Spielberg is tás 
LU ETÜLEG A 

Z: További tervek? 

M: Zolle anyó, ne nyüstölj. Tudom, hogy 
arra megy ki a dolog, hogy visszajöjjek ís 
ni, de ez nem csak rajtam áll. Az olvasák- 
KLTE ASS TTTA EL EL AK Li 
nem múlik. Majdcsak lesz valahogy... 

Z: Hát jó, stay cool, cimbora! 

M: You too, öreg harcos. 
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NORTH 8 SOUTH 
OPERATION HORMUZ. 
OPERATION NEPTUN 
PINK PANTHER 
RAMBO 3 
ROBOCOP 2 
ROOLAND 

RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADON WARRJOR 
SHINOBI 

SKULL § CROSSBONES 
STEGAR 

STREET RO0 
SUBURBAN COMMANDO 
SWORO OF HONOUA 
TEENAGE M NINJA TURTLES 
TERMINATOR 2 

TEST ORIVE 2 
TETAS ÉS KIKUGI 
TIME MACHINE 

TIME SCANNER, 

TOM 6 JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN 1 

TUSKER 

VENDETTA 


CET LETTEL TU aa 


BLAOKTHORNE 
DOVBLE ORAGON V 


7900 
9900 


JAMES BOND JA, 7900 






X KALIBER 2097 


8800 
MTE ta e dzu 
12900 


90 MINUTES 1 
BATMAN AND ROBIN. 
BATMAN FOREVER 
BIG SAY TROOPER 
BOOGERMAN 

BRUTAL 

CAPTAIN COMMÁNDO 
CRAZY CHASE 

DEEP SPACE 9 
DEMOLTION MAN 
DONKEY KONG COUNT, 
DONKEY KONG COUNT 2 
DOOM 

EARTHWORM JIM 2 
FIREMEN 

FUNSTONES, 

GHOUL PATROL 
HAGANE 

LUSION OF TIME 
INCAEDBLE HUUK 
JOE AND MAC 3 
JUNGLE STRIKE 
FOLLERINSTINCT, 
KIRBY 5 GHOST TRAP. 
LEGEND 

LEMMINGS 2 TRIBE. 
LOST VIKNGS 
MECHWARRIOR 3060 
MEGA MAN X 

MEGA MAN X.2 
MICKEY MOUSE CIRCUS 


11900 

7900 
"900 
12900 


FELEEEELELELELEEEE 


BÉGSÉSEEBÉÉSÉGBZE 





LEHETSEGE: 








PREMAL RAGE 
PRINCE OF PERSIA 
FREVOLUMON X 
SEKDVEST OSV. 
SEPARATION ANETY. 
SOCCER KO 
SPIERMAN TV. 

SU? MARIO 2 VOSHI SL. 
SUPER BATTLE TANK 2 
SUPER BC KO 

SUPER TURRCAN 2 
TETRS 2 

THE MASK 

TINY TOON BESTER. 
VABAN STRIKE 

VORTEK 

WATERWOALD 
WEAPONLORO 
WOLVERIE 

KALIBER 2097. 
7TOMBEES ATE MY NEGHB, 


EV ee ta ela 


ALADON 
LEN 3 

AGTEROK 

SOMBÉRMAN 

BUSY 

DVOK TALES 2 
EARTHWORMI JV 

FT RACE 

KOLLER IKSTINCT 
1ORGY DREAM LAND 
1ORGY S DREAM LAND 
KORGY 5 PINBALL LAND 
LON KING 

MARIO PICROSS 
MEGA MAN IV 


újzi 


uiégüggE 


ELEEELEEEI 


MORTAL KOMBAT Hl 
NBA LIVE 96. 

NBA ALL STARS 

NA. 95 

NIGEL MANSELL. 
PINBALL MAMA 
RACE DAYS 

SMURFS 

SPACE INYADERS. 
STREET FIGHTER 2 
SUPER MARIO LAND? 
SUPER BATTLE TANK 
TERMINATOR 2 
TESSERME 

TETRS 2 

WAROLANO 
HATERWORLD 
WORMS 

NVWE RAN 


32 X JÁTÉK CARTRIDI 
MOTO CROSS 13900 


[AID Tetted 


BELLES OVEST 7900 


NFL FOOTBALOA 


SOCKET 


I 


TOMBES ATE MY NEIGHB, 


MEGA DRIVE CARTRIDGE-OK 


HEVSSESEZKEEÉBEKÁ ESÉSE SE KÉT BZÉ EKB KESE KKE EEE SES EE SESE EBESZ ESÉSE BASE EBESÉZZEBESESEKS 


ARO THE ACROBAT 
ERO THE ACROBAT 2 
ALADON 

ALIEN STOOROME 
ASTERIK 

AGTERIK PONW. OF 6008 
BARNEY THE ONO 
BATMAN AND ROBIN 
BATTLE TOADS 
BOOGERMAN. 
BUBBLE BSOVEAK 
CASTLEVANIA 
CHESTER CHEETAH 1 
COMB ZONE 

CRASH DUMMES 
CUTMTROAT ISLAND 
DEEP SPACE 9 
DESERT DEMOLMON 
DONALD MAUI MALLARO 
DRAGON 
DRAGON S REVENGE. 
DYNAMITE HEXOY. 
ESHAT 
EMRTHNOAM JI 2 
CCO THE DOLPAN 
ECCO THE DOLPHN 2 
FTERNAL CHAMPIOKS. 
EK MUTANTS 

IO SOVAD 

FATAL FURY 2 
PFAS6 

GARRELD 

H00£ 

INCREDBLE HULK 
IZZY S OVEST 

MY WHITE SNOOKER. 
JIRASSEC PARK? 
KAMASAKI SU. BIKES 
LANOSTALKER 
LIGHT CRUSADER 
MARSUPIAMI 

4EGA MAN WILLY WARS 
MEGA SWTV 

MICKEY MÁNIA 
MORTAL KOMBAT § 
MS PACMAN 

NBA UVE 36 
NHL 96 HOCKEY. 

GEL MANSEL INDYCAR 
ONSLAUGHT 
OTNFANTS 

OUTRUN 2019 
PAPERBOT 

PETE SAMPA TENMS 96. 
PITFALL 

POMER RANGERS 
PRIMAL RAGE 
PUNISHER 

RED ZONE 
REVOLUTON X. 
ROBOCOP 5 
ROBOCOP VS TERM. 
RUGBY WORLD CUP 95 
SEA OVEST 
SEPARATION AKKETY 
SHINING FORCE 
SKELETON KREW 
SMURES 
-SONIC 6 KNUCKLES 
SPARKSTER 

SPEEDY GONZALES 
SPDERMAN MAKCAAN. 
SPROU 

SPOT GOES TO HW. 
STORT OF THOR 


ÉBGHSÉÉBSHEZBEBSÜHBBBBBB 


ÉZÉBHHZÉBB 


FELEELEELELEEEEEEI 


BEBBEBSÁÁHÉHBBB 


ket AT 2 atai 





MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERI 


11900 
11900 
900 
7900 
13900 
8200 
11900 
san 
n900 
11900 


STREETS OF RAGE 3 
SUPER SZDMARKS 
TAZMAMA 2 

THOMAS TÁNK ENGINE 
TOV STORY 

7065 

VECTORMAN 
MENPONT 

VA TROOPER 

AMEN 
7OMBES ATE MY EGK. 


[et dagz tet [azt 


BATMAN AND ROBIN 
BATMAN FOREVER 
CHAKAN 

CHESS MASTER 
CRASH DUMMÉS 

DR ROBOTNIKS M4.M. 
DRACULA 
CCO THE DOLAHN 2 
Fi 

FATAL FURY SPECIAL ED, 
GEARWORKS 
ANGLEBOOK 
PRMAL PAGE 

SONC COMPLATION 
SONC SPNBALL 
STARGATE. 

TARZAN 

VA TROOPER 

ZÁRD PINBALL 
1894F RAN 


ü 


SEZSSBBZBSBBSS88BB888 


UL KILL TETT LT 1d 
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ALIEN SYNOROME 
BACK TO THE FUTURE? 
BANK PANC 

UBBLE 8058LE 
CHAMPION HOCKET 
RE AND FORGET A 
GANGSTER TOWN 
MERCS 

NEWZEALAND STORT. 
BAMPAGE 

PASTAN 

OAD RUNNER 
SAURES 

SPEEDY GONZALES 
TEDOY BOT 
WOLFOHLD 

XENON2 


BEGEÉSEBSEBBBBBEB 


MATT ALT 


MLLE TELL 


ALADDN 
ALLDOGS GO TO H. 
ANCART OF WAR WV 8. 
BATTLE ISLE DATA 
BIG RED ADVENTURE. 
BUDOKAN 

CANNON FODDER 
CAR AND DRIVER 
COMANOHE 
CRUISE FOR A CORPSE 
CYBER RACE 

Dor 
DAEMONSGATE 
DARKER 

ELTAV 

DESCENT 

DESERT STRKE 
DSCWORLD 
DREAMNEB 

0KE MIKEM 2 
DUNE2 

DUNGEON MASTER A 
MATH SEGE 

ee 

LROPEAN ONAMPIOKS 
FIA FLEET DEF, SEN, 
28 RETALIATOR 
FATAL RACING 
FLASHBAOK 

FUGHT SMTOOUNT 
Fux 

FREEDC 

GRAND PRIX UNUMITED 
GUATY 

GUNSAP 2000 
HAND OF FATE XYA 2 
HARRIER JUMP JET 
MEROES OF THE 35714 
NDJANA JONES DESKTOP ADV. 
INOVANA JONES IV KON. 
NEERNO 

AGGED ALIANCE 
JUNGLE BOOK 
JUNGLE STAKE 
JURASSIC PARK 
LON KING 
UTTLE BG ADVENTURE 
LOMBARO RAC RALLY 
LOW BLOW 

M. JORDAN IN FUGHT 
MAGIC WOALDS 
METAL MARINES 
MIONINTER 
MIOWNTER 1 
MONKEY ISLAND 
MONEY ISLAND 2 
MURDER 

NASCAR TRACK PAOK 
NHL HOGKET 
PATRICIAN 
PEPPER S ADVENTURE 
PINBALL DREAMS 2-DATA 
PIRATES GOLD 
PIZZA TYCOON 
POWERMONGER 
PROJECTX 
PYROTECHNICA 
BAMPRAT 

APTOR 

REALMS 
RETURN OF PHANTOM. 
FINGWORLD 
R0B000? 3 

SECRET WEOF LUFTW. 
SENSBLE GOLF 
SHADON LANOS 
Same 

SM FAR 
SIVPSONS 
SUPSTREAM 5000 
SPACE FEDERATION 
SPACE HULK 
SPECTREVA 





STAR CONTROL 
STAR CRUSADER ua 
STÁRLORÓ 

STREET FIGHTER 
SUMMER CHALLENGE 
SUPER STREET FIGHTER 2 
SYSTEM SHOCK 

TASK FORCE 

TEST DRIVE 2 

TEST ORVE 3 
MECYOLES 

TMER FINEST MISSION 
TRANSPORT TYC EDIT 
ULTIMA YI 

ULTIMAT 

UUNWVERSE 
WKOKYINYEELS 

WING COMMS. MISS, 
WINTER CHALLENGE 
WORMS 
WWF 2 EUROPEAN A. 
XWNG 

VIKINGS 

TEPPELN 


MeV 


T9THHOUR 


SÉBEBE 


3 PACK COMPILATON 
4 PAK COMPILATON 
TTHGVEST 

ABC WIWORLD OF AN. 
ABUSE 
ACES OF THE DEEP 
ACTUA SOCCER 
AADY. CIMIZATION 
-A 640 LONGBOW 
ALEN ODYSSET 
ALLED GENERAL. 
ALONE IN THE ORAK 3 
AROHBALD 


BEBSÉÉSESÉÉSEBB88 


ASSAULT RIGS 
AATTACK STACK COLL. 
BENEATH A STEEL SKY. 
BLACK KNIGHT 
BLAKE STONE 


88888 


BUZZ ALDRIN RACE 


CANNON FODDER 2 
CAPTAUSM 
CASINO DELUKE 
CENTRAL INTELIGENCE 


HESS MASTER 4000 
ÖHROMCLES OF THE SW. 


CVILIZATION 2 
COMBAT CLASSICS 3. 
COMMAND 6 CONOVER 


CONO. OF NEW WORLD 
CONOVERROR AD 1086 
COVERT OPERATIONS 
CREATURE SHOCK 
RUJISE FOR A CORPSE 
CYBER MAGE 


i 
BÍSÁSBESSÉG 
888 


DAWN PATROL 
DAY OF TENTÁCLE 
DESCENT 2 

DESERT STAIKE 
DESTRUCTION DERBY. 
DO S VITVAL WORLOS. 
DREAMWEB 

DUKE NUKEM 2 

DUKE NUKEM 30 

DUNE 

DUNE? 


DUST 
EARTH SEGE 2 
EKATAHKORM 904 
ECSTATCA 

EF2O00 

MAGYAR LERÁSSAL 


ELTE 
EURO 96 SOCCER 


EXTREME GAMES 
EXTREME PINBALL. 
EXTREME RISE OF TRIAD 
EVE DF BEKOLDER 2 

FI DOOMARK 
FORMULA 1 GP 2 
MAGYAR LERÁSSAL) 
FSI s SO GAMES 
FiSII 

FADETO BLACK 


FLASHBAOK. 
FUGHT OF A OVEN 


883 


FRONT LINES 


GOBUNS 1-2 

GRAND PRIX MANAGER 
GREAT NAVAL BATTLES 2. 
GREAT NAVAL BATTLES 4 


GUNSHP 2000.SCEN. 
HARPOON 

HARRIER JUMP JET, 
HELLERE ZONE 
HERENIC - SHADOW 
OF THE SERPENT 
HERO OVEST 
HEROES OF. 
MIGHT B MAGIC 


ú 8888 
BESZSSBÉSBE88 


HOOKELEGEND OF KYA. 
ca 

INDIANA JONES IV ADV. 
INOY CAR RACING 
NOV CAR RAOING 2 
INFERNO 


$38388888 


ISHAR TALOGY 
AYNES ATF 
JAZLIACK RABBIT. 
JOHHNY BAZOKATONE 
AINGLE BO0K 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 


KOST 4-7 
KDSKT 6-2 


KINGS TABLE 
AIGHTS OF S. 
SO GAME 
YRANDIA 8 


88 § 
BZ88HZ 


LABYAINTH OF TIME 
1ANDS OF LORE 





LAURA BOW 2 


UTLOVL 


10ROS OF MONIGHT 
LOST EDEN 
LOSTIN TIME 
L0TUS3 

LOTUS 3 


88888 


MANIAC SPORTS 
MANIC KARTS, 
MARINE FIGHTERS 
MASTER PIECE COLL. 
MEGAPACK § 
MICROCOSM 


888888 


MONKEY ISLAND 


MORTAL KOMBAT 3 
MUPPETS INSIDE 
NASCAR 

NASCAR TRACK PACK. 
NBA LIVE 96 

N4.96 

"NIGEL MANSELL WOK. 


NOMAD 
NORMALITY 


! 


OFFENSIVE 
ONEIN A MILLION SEX. 
PATRICIAN 
PIZZATYCOON 
PLAYER MANGER 2 


POWER DRIVE 
POWER HOUSE 
PRINCE OF PERSIA 1-2 
PRISONER OF ICE 
PRO PINBALL - THE WEB. 
PSYCHIC DETECTIVE 
PUTT PUTT MOON 
PUTT PUTT PARADE. 
PVROTECHNICA 
RAPTOR 

RETRBUTION 
RIDOLE OF MASTER LU 
FRISE OF TME ROBOTS 2 
ISE OF TAIAD 
SAM 6 MAX 
SOREAMER 

SENSIBLE GOLF 


SETMERS 2 
SHADOW CASTER 
SHADOM CASTER, 


SILENT THUNDER 


SMENY 
SIM TONN 


SOCCER STARS 96 
SPACE HULK 
SPACE HULK 


SPECIAL FORCES 450 G. 
SPEED HASTE. 


STARTREK 257M ANN, 
STARLORO 
STEEL PANTHERS 


STREET FIGHTER 2 

STAIKE COMMANDER 

SI 27 FLANKER 

SUBWAA 2050 SEN, 

SUMMER GAMES SEK 

SUPER KARTS 

SUPER STREET FIGHTER 2. 

SUPERSKI PRO 

SYSTEM HOCK 

SYSTEM HOCK 

TANK COMMANDER 

TASK FORCE 

TEK WAR 

TEMPATON COLL, 
-TTÁGUEST 
-AAND OF FATE. 
ANDY CAR RACING 
-LANDS OF LORE. 

TERMINAL VELOOTY 

TERMINAL VELOONTY 

TERMINATOR F-SOCK 

TERRA NOVA 

TAX 

EDIG 

THEME PARK 


BSESZESSÉSSSÉB 


THUNDER HANK 2. 
TE FIGHTER COLCD. 
TT 


TOBNADO,FALCON 30 
TOUCHE ADV.OF TH M. 
TOYOTA CEUICA 
TRACK ATTACK 
TRANSPORT TYODON 
ULTIMA A 

ULTIMA UNDERWI. 1-2 
ULTIMA VII-SAPS 
ULTIMATE SOCCER ENC. 
UNDER A KILLING MOON. 
UNVERSE 

US NAVY FIGHTERS 
VIRTUAL KARTS 


VOYEUR 
WAORY WKEELS 
WARORAFT I 
WARCRAFT II ADO ON 
WARPLANES VOLT 
WEREVOLF VS COM. 
WETLANOS 

WING COMMANDER 
WING COMMANDER IV. 
MAGYAR LERÁSSAL) 


WMIPEOUT 
WITOHAVEN 
WORLD RALLY FEVER 
WORMS 

WORMS REINFORC. 


88888 


WWF WRESTL. ARCADE 


70NERADERS 
700. 
002 


5/6 KByute 
shop 


HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


1137 BUDAPEST, 9g021 GYŐR, 
POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 
TEL.: 112-6415 TEL.: (96)-3822-151 









TR 


TOVÁBBI BOLTJAINK 


Kossuth u. 38. 


SOHA NEM LÁTOTT ÁRESÉS! 
Az árlistánkban kiemelt PC CO ROM játékaink 3999,- Ft-as reklámáron! 


SEGA ÉS NINTENDO KAZETTÁK KÖLCSÖNZÉSE 
már napi 150 Ft-tól. 


Üzletünk a Pasaréti térnél (II., Kelemen László u. 14/a) 
várja a játszani vágyókat. 
Tel.: 200-2252 
Tagsági igazolvány rendszer. 





